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ICONES PARA FACILITAR A LEITURA

As Situacoes de Aprendizagem descritas neste livro trazem icones que facilitam
a identificacao rapida de algumas das caracteristicas dos cursos e dos desafios:

modalidade e tipo.

Quanto a MODALIDADE, a educacao basica contempla a Educacao Infantil (pri-
meira etapa da educacao basica), o Ensino Fundamental (fase de escolarizagao
que compreende o periodo entre o 1° e 0 9° anos), o Ensino Médio (etapa final
da educacao basica, e mais abrangente) e a Educacao de Jovens e Adultos (para
aqueles que nao completaram a educacao formal). Na educacao profissional e
no ensino superior, o curso pode ser técnico (proporciona qualificagdo técnica
de nivel médio), aprendizagem industrial (atividades tedricas e praticas orga-
nizadas em complexidade!progressiva), qualificagcao profissional (processo de
formacao e desenvolvimento de competéncias de um determinado perfil profis-
sional), graduacao tecnoldgica (conduz a formacao de um perfil profissional de
tecnologo) ou pés-graduacao (conduz para cursos de especializagdo nas areas
de atuacao da rede de ensino superior). O TIPO define se o trabalho foi individu-

al (idealizado por um Unico docente) ou coletivo (por mais de um docente).

TIPO

Individual Coletivo

MODALIDADE

Educacao Infantil Curso Técnico

Ensino Fundamental Aprendizagem Industrial

Ensino Médio Qualificagao Profissional

Educacao Continuada Graduacao Tecnologica

Educacgao de Jovens e Adultos Pos-graduagao
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APRESENTACAO

Projetos inspiradores que orgulham
a educacao catarinense

E com grande satisfacdo que apresentamos a oitava edicdo do livro Ensinar é Aprender, Ao longo das paginas deste livro, voceé encontrara projetos inovadores, aprendizagem

uma obra que valoriza a esséncia do compromisso continuo das instituicées SESI/SC significativa e a realizagao de sonhos. Essas narrativas capturam nao apenas o que

e SENAI/SC com a exceléncia educacional e a formacéo integral de nossos estudan- aprendemos, mas tambem como aprendemos, evoluimos e nos adaptamos em um

tes. Nesta jornada de aprendizado e descoberta, levamos vocé a uma viagem através mundo em constante transformacao.

das experiéncias vivenciadas por nossos docentes e estudantes em todo o estado de
Agradecemos a todos os envolvidos na jornada de aprendizagem, desde os educado-

Santa Catarina no ano de 2023.
res dedicados até os estudantes avidos por conhecimento.

A Federacao das Industrias do Estado de Santa Catarina (FIESC), por meio de suas
Desejamos atodos uma jornada enriquecedora por meio dos projetos contidos neste

entidades SESI e SENAI, tem desempenhado um papel fundamental na formacgao de
livro e esperamos que eles inspirem voceé a acreditar no poder transformador da

geracoes de profissionais que impulsionam a industria e o retorno do progresso para

educacao.

nossa regiao.

Esta edicao do livro Ensinar € Aprender destaca 92 projetos escolhidos cuidadosamen- MARIO CEZAR DE AGUIAR
Presidente da FIESC

te, cada um deles destacando o compromisso de nossos docentes e estudantes com

a busca incansavel pelo conhecimento e pelo aprimoramento pessoal e profissional.
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arco e flecha

Nesta Situacao de Aprendizagem, o objetivo foi con-

textualizar com os estudantes arica diversidade dos
povos indigenas, que representam os primeiros ha-
bitantes do territorio brasileiro, desempenhando um
papel fundamental na formacao da cultura local. A
importancia da cultura indigena na nossa regiao é
evidenciada pela persisténcia dessas praticas an-
cestrais, como o uso do arco e flecha.

“Cultura indigena: g

Docentes:
Adriana Balestro Fritzen e Lucas Bertollo

adriana.fritzen@edu.sesisc.org.br e l.bertollo@edu.sesisc.org.br Kids Basico
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Curso: Unidade:
Sao Miguel do Oeste

Maker Robotica

ApOs a contextualizacao do assunto, os estudantes
foram estimulados aconfeccionararcos e flexas fun-
cionais, seguindo as orientacdes do professor e res-
peitando as normas e regras dos esportes de marca
e de precisao. Cada aluno usou de criatividade para
decorar o arco e flecha e demonstrou concentracao
para realizar a mira durante a atividade. Utilizaram
como estratégia os elementos como: a forca do ven-
to e angulo de disparo para tirar vantagem do tiro.

Ou seja, alem de divertida, a Situacao de Aprendi-
zagem foi importante para disseminar na pratica a
cultura e os valores indigenas.
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Adote
um copo

O projeto foi estruturado em varias etapas
para promover a conscientizag¢ao sobre sus-
tentabilidade e o uso consciente de copos
descartaveis. Durante a execucao presen-
cial, foi realizada uma apresentacao teori-
ca utilizando o Canva, abordando a historia,
producao e impactos ambientais dos copos
descartaveis. Em seguida, os copos utiliza-
dos na Unidade Sesi Indaial durante uma se-
mana foram coletados, higienizados e trans-
formados em um grafico tridimensional para
ilustrar o consumo diario.

A conscientizacao foi ampliada com a apre-
sentacao dos dados a outras turmas, incen-

tivando o uso de garrafas reutilizaveis. Os
estudantes produziram materiais como pro-
pagandas e poemas visuais, gravaram vide-
0S persuasivos e participaram de uma auto-
avaliacao via Google Forms. Apos a palestra
do professor Leandro Junkes, criaram uma
nuvem de palavras e apresentaram o projeto
na Camara de Vereadores de Indaial.

Apesar das dificuldades, como a logistica de
coleta, a diversidade de idades e o dominio
tecnoldgico, o impacto foi significativo. Ob-
servou-se uma reducao no consumo de co-
pos descartaveis, comprovada pela menor
necessidade de reposicao na unidade.

Docentes: Curso: Unidade:

Alaor Wruck, Leandro Junkes, Priscila da Cunha e Viviane Aparecida Pedro Simao
viviane.simao@edu.sesisc.org.br

Educacao de Jovens

e Adultos Lt




Docentes: . Curso: Unidade:
Alessandra da Costa Pereira e Alice da Silva Constante Movimento e
alessandra.c.pereira@edu.sesisc.org.br Musicalizacao

Lages




de um ovo

Os estudantes foram estimulados a projetaruma
embalagem criativa e resistente para proteger
um ovo, enfrentando desafios de tempo e mate-
riais limitados.

Primeiramente, os estudantes foram introduzi-
dos ao tema das embalagens, sua importancia,
e os desaflos que enfrentam, como a protecao
do produto e a atracao do consumidor. A partir
dessa contextualizacao, foram apresentados os
materiais disponiveis: revistas, cartolinas, fitas

Docente:
Alexandre de Oliveira Souza
alexandre.oliveira@edu.sc.senai.br

Curso:

Desenhista Mecanico

Desafio da embalagem

adesivas e tesouras. Em seguida, formaram-se
equipes para a realizacao do projeto.

O tempo foi limitado a 30 minutos, divididos em
projeto, prototipagem e teste. Os critérios de
avaliacao incluiram resisténcia, funcionalidade
e criatividade. As equipes comecaram com um
brainstorming e logo passaram a prototipagem,
usando os recursos de maneira criativa devido
as limitagoes de materiais. A colaboracao foi
essencial, permitindo o compartilhamento de
ideias e solucodes rapidas.

Unidade:
Rio do Sul
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Docentes:
Aline Rampinelli Pereira e Josi Silvano Doro
alexanaline.r.pereira@edu.sesisc.org.br
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Curso:
Ensino Médio

Unidade:
Criciuma




Docente:

Ana Lucia C. Bitencourt
ana.l.cordeiro@edu.sesisc.org.br

Unidade:
Joinville

Curso:
Educacéo Infantil

A arte de se expressar: O papel das ro-
das e brincadeiras na exploracao

Neste projeto, observou-se a necessidade de aprimo-
rar a expressao das criangas, incentivando-as a co-
municar pensamentos, desejos e sentimentos. Diante
das primeiras impressoes, foi possivel perceber a im-
portancia de promover interacoes que favorecessem
a linguagem, valorizando a espontaneidade e criativi-
dade de cada uma.

As atividades incluiram rodas de conversa sobre co-
municacao, contos, rimas, faz-de-conta e jogos de
mimica. Foram utilizados espacos como um “cama-
rim” para estimular o imaginario e visitas a uma radio
local, além de brincadeiras como telefone sem fio e

atividades de pintura com a musica “Aquarela”. Tam-
bém foram trabalhadas cancdes para apoiar a diccao
e compreensao das criancas.

As rodas de conversa foram centrais, guiando o gru-
po nas proximas etapas e fortalecendo a comunica-
cao. Ao longo do projeto, as criancas desenvolveram
uma linguagem mais apropriada para sua faixa etaria,
compreenderam a linguagem como ferramenta de
comunicacao e letramento. A experiéncia enriqueceu
o repertaorio linguistico das criancas e contribuiu para
o desenvolvimento cognitivo, afetivo e social, promo-
veu inteligéncia verbal, raciocinio l6gico e expressao.



O projeto foi planejado para proporcionar aos es-
tudantes uma experiéncia de aprendizado pra-
tica e tedrica sobre qualidade de vida e saude
no ambiente de trabalho. O processo incluiu eta-
pas como o contato com a natureza por meio
da construcao de uma composteira, estudo das
partes do corpo humano com énfase no sentido
da audicao e aulas tedricas em sala.

Visando proporcionar aos estudantes uma expe-
riencia de aprendizado pratico e teodrico, sobre
qualidade de vida e saude no ambiente de tra-
balho, foi feita uma visita a industria Rocha, do

Docente:
Andreia Zanelato Motta
andreiazanelato@edu.sesisc.org.br

Curso:

Educacao de Jovens Adultos

qualidade de vida

ramo alimenticio, para observar na pratica, como
o alimento esta atrelado a qualidade de vida.

A estratégia combinou aulas tedricas com ativi-
dades praticas, incentivando o aprendizado ati-
vo. Embora alguns estudantes tenham demons-
trado resisténcia aos novos desafios, os diversos
recursos utilizados conseguiram captar seu inte-
resse e engajamento.

No final, os estudantes compreenderam a impor-
tancia da qualidade de vida no trabalho, o que im-
pactou positivamente suas perspectivas e prati-
cas no ambiente de estudo e trabalho.

Unidade:
Tubarao




Docente:
Ani Zoccoli
ani.zoccoli@edu.sc.senai.br

Curso: Unidade:
Aprendizagem Industrial Palhoca




Docente: Curso: Unidade:
Arisson de Carvalho Bage Assistente de Planejamento
arisson.bage@edu.sc.senai.br e Controle de Produgﬁo

Luzerna
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Ferramentas

Os estudantes participaram de um desafio
retirado da plataforma Saga Senai de Ino-
vagao, com o objetivo de resolver um pro-
blema real da industria: o retrabalho cau-
sado pela nao deteccao do fim da linha da
bobina. Ao longo de 18 aulas, utilizaram
ferramentas de qualidade e gestao para de-
senvolver uma solucao. A atividade foi divi-
dida em cinco fases: imersao na empresa,
identificagao das causas, levantamento de
ideias, implantagcao da solucao e criacao
de um prototipo de maquina de costura.

Durante o processo, os estudantes apren-
deram a usar o Google Drive para registrar

Docente:

Bruna Bertan de Bortoli
bruna.bortoli@edu.sc.senai.br

Curso:
Assistente de Controle de Producao | Xanxeré

O progresso e realizaram prototipos com
materiais simples como papelao e EVA. No
inicio, enfrentaram dificuldades com as fer-
ramentas e o uso da tecnologia, e alguns
queriam pular etapas.

Contudo, ao longo do projeto, perceberam
a importancia do processo estruturado.
Uma das alunas, representante do grupo
com melhor avaliacao, destacou que a ex-
periéncia foi desafiadora, pois nunca havia
resolvido um problema real da industria e
aprendeu a usar cada ferramenta passo a
passo para chegar a solucao. Ao final, to=
dos reconheceram evolucao e a importan=
cia da atividade para sua formacao. -
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Docente:

Carina Felicio Antunes Euzébio, Josi Doro e Paula de Souza Machado
carina.antunes@edu.sesisc.org.br | josi.doro@edu.sesisc.org.br | paula-souza.machado@edu.sesisc.org.br

The history
of the movie

O projeto bilingue consistiu em uma abordagem
interdisciplinar entre as disciplinas de Inglés,
Artes Cénicas e Oficina de Tarefa, onde os estu-
dantes aprimoraram suas habilidades linguisti-
cas e criativas no universo do cinema.

As etapas incluiram a pesquisa sobre Charles
Chaplin, traducao de frases de filmes, criacao de
roteiros, gravacao e edicao em portugués e em
inglés. Utilizando ferramentas de inteligéncia
artificial, para producao de avatar e editores de
imagem, audio e video como Canva e CapCut.

Os estudantes produziram filmes baseados em
classicos como “Tempos Modernos”, “A inven-
cao de Hugo Cabret” e “Viagem a Lua”, exploran-
do técnicas de fllmagem e a histéria do cinema.

Curso:

Ensino Fundamental

Trabalharam em equipes para criar cenarios, fi-
gurinos e roteiros, respeitando as habilidades in-
dividuais e promovendo a colaboracao.

A gestao do tempo foi um desafio, mas a flexibili-
dade no planejamento ajudou a superar obstacu-
los. O feedback foi positivo, com destaque para
a conflanca adquirida pelos estudantes, especial-
mente aqueles mais timidos, que encontraram
novas formas de expressao.

O projeto valorizou a diversidade de habilidades
e proporcionou um aprofundamento em lingua
inglesa, bem como nas artes, na qual foi uma
experiéncia enriquecedora para todos, com re-
sultados que surpreenderam alunos e pais.

Unidade:
Criciuma



Melhoria de sistemas i

eletricos industriais

As aulas foram realizadas de forma dialogada,
expositiva, demonstrativa e pratica, incluindo
uma visita técnica. Os recursos utilizados fo-
ram os componentes do laboratério de acio-
namentos elétricos.

Um dos maiores desafios enfrentados foi o
desenvolvimento ldgico para a criacao de dia-
gramas elétricos. Para supera-lo, os estudan-
tes praticaram a elaboracao de diagramas,
aumentando gradativamente a complexidade.

A correcao dos diagramas foi realizada de
maneira colaborativa em que cada aluno ti-
nha a oportunidade de ler e interpretar partes

do diagrama, o que promoveu um ambiente
de aprendizado dinamico.

A atividade envolveu leitura, interpretacao e
desenvolvimento de diagramas elétricos, além
de discutir o funcionamento e a aplicagao de
motores elétricos e métodos de acionamento.

Os estudantes que se dedicaram ao processo
conseguiram expandir seus conhecimentos,
geraram discussoes relevantes e se aprofun-
daram nos temas abordados. Muitos relata-
ram que o aprendizado teve aplicagao em suas
vidas profissionais, evidenciando a importan-

cia da pratica e do engajamento na formacao.
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Unidade:
Rio Negrinho

Curso:
Técnico em Eletrotécnica




Docentes:
Caroline Bittencourt, Emily Rodermel e Yasmin Fischer Rebelo
caroline.bittencourt@edu.sesisc.org.br

Curso: Unidade:
Creche Educacao Infantil Brusque




Desafio

“Sou de Algodao”

A execucao do projeto combinou aulas
praticas e hibridas, com os estudantes
explorando materiais e técnicas alternati-
vas para superar os desaflos de criar pe-
cas sustentaveis.

Na disciplina de Projeto Aplicado I, os es-
tudantes participaram do 3° Desafio “Sou
de Algodao + Casa de Criadores”, que
promove a moda responsavel no Brasil.
O projeto, voltado para o uso exclusivo
de algodao, exigiu etapas como a criagcao
de uma marca sustentavel, o desenvolvi-
mento de uma cole¢ao autoral, e a produ-
cao de um look completo, registrado em
fotos e com apresentacao em video.

Unidade:
Jaragua do Sul

Combinando aulas praticas e ensino hibri-
do, os estudantes enfrentaram desafios
ao se adaptarem as limitagcdes do mate-
rial sustentavel, mas superaram barrei-
ras ao explorar técnicas como plissados
manuais e a substituicao de elementos
sintéticos por alternativas naturais. A ex-
periéncia também resultou em colecoes
unicas, com alguns estudantes decidindo
lancar suas proprias marcas ao longo do
processo, enquanto outros expressaram
0 quanto o projeto foi desafiador, mas en-
riqguecedor.

Ao final, os estudantes destacaram o
aprendizado sobre moda consciente e 0s
beneficios da inovacao sustentavel.




cap acete
inteligente

A execucao do projeto foi marcada pela colabora-
cao entre cursos, em que cada equipe contribuiu
com habilidades especificas, para superar desa-
flos técnicos.

A Situacao de Aprendizagem foi desenvolvida com
as turmas de Aprendizagem Desenhista de Produ-
to de Moda, 1° anos STEAM e Tecnico em Desen-
volvimento de Sistemas, integrando conhecimen-
tos entre as areas. Na primeira etapa, as turmas de
Aprendizagem Industrial criaram capacetes com
especificacoes técnicas, enquanto os estudantes
do Ensino Médio, no mdédulo Mundo do Trabalho,
desenvolveram a programacao dos sistemas. As
atividades incluiram a criag¢ao de sites, confecgcao
de prototipos, elaboracao de fluxogramas e simu-
lagoes no TINKERCAD.

Docente:
Casiana Regina B. da Sllva
casiana.battisti@edu.sc.senai.br

Curso: :
' Unidade:
Desenhista de Produto de Moda / Itajai

Desenvolvimento de Sistemas / STEAM

Illl l

Os estudantes superaram desafios técnicos para
implementar os circuitos usando Arduino. A exe-
cucao incluiu estratégias pedagdgicas como de-
sign thinking, atividades praticas e trabalho em
grupo, além do uso de recursos digitais e platafor-
mas online. Entre os desafios, a adaptacao ao tra-
balho em grupo e a aplicacao pratica dos circuitos
exigiram planejamento e resolug¢ao de problemas.

Com autoavaliacOes e rodas de conversa, as equi-
pes refletiram sobre os aprendizados. No final, a
experiéncia foi bem aceita e ajudou os estudantes
a desenvolverem habilidades técnicas e colabora-
tivas importantes.




Super Trunfo
de Hardware
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Estamos imersos em tecnologia e dispositivos inteli-
gentes, e uma das formas de conhecer cada um deles
é buscar saber para que serve cada caracteristica e
funcionalidade. Quem nunca foi comprar um equipa-
mento eletronico e teve duvidas sobre alguma carac-
teristica dele?

Pensando nisso, e nas especificacdes de componen-
tes de informatica e celulares, os alunos aprenderam
de forma pratica a diferencia-los. Além disso, os alu-
nos pesquisaram e conheceram equipamentos de in-
formatica no laboratorio de hardware, além de anali-
sarem as especificacoes de celulares utilizando o site
Compar Celular.

Divididos em grupos, os alunos escolheram até seis
caracteristicas para cartas de Super Trunfo, montando

Docente: Curso:

Cicero Ticiani Nicodem

cicero.nicodem@edu.sc.senai.br Informagﬁo

Programador de Sistemas de

o layout no Google Apresentacdes. Apds a aprovacao,

confeccionaram, imprimiram e plastificaram as car-
tas para jogar. A atividade, adaptada para o ambiente
escolar, teve como objetivo despertar o interesse dos
alunos por meio de um jogo nostalgico.

Ao enfrentarem desaflos como trabalho em equipe e
padronizacao de dados, foi possivel aprender a geren-
ciartarefas e desenvolver habilidades organizacionais.

A experiéncia culminou com a apresenta¢cao no Mun-
do SENAI 2023, ressaltando o aprendizado pratico. Os
feedbacks dos alunos destacaram a importancia de
interagir diretamente com os componentes, além da
experiéncia positiva de desenvolver as cartas e enten-
der suas especificagoes.

Unidade:
Concordia AI
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Blue

O projeto comegou com uma reuniao para en-
tender as necessidades especificas do cliente,
em que estudantes puderam ouvir diretamen-
te as expectativas e desafios envolvidos. Em
seguida, foi aplicada a técnica Crazy8, uma di-
namica que estimula a geracao de ideias rapi-
das e criativas, e que, nessa fase inicial, envol-
veu todas as equipes para garantir diversidade
nas propostas. Depois da selecao das ideias
mais promissoras, os estudantes utilizaram a
matriz CSD (Certezas, Suposi¢oes e Duvidas)
para estruturar a coleta de dados essenciais
ao projeto e revisaram os pontos levantados
para aprimorar a abordagem. Com essas in-
formacdes, desenvolveram uma proposta de
valor que transmitisse a esséncia do produ-
to, estruturando uma narrativa e gravando um
video de apresentacao para o cliente. Para a

Docente:

Cinthia Aparecida Loch Cardoso

cinthia.cardoso@edu.sc.senai.br

Curso:
Assistente Administrativo

criacao dos materiais e conteudos, as equi-
pes utilizaram recursos variados, como kit
multimidia, papel pardo, folhas sulfite, cane-
tas, post-its, tampinhas plasticas e editores de
video e apresentacoes, além de smartphones
para gravacoes. Apesar de alguns estudan-
tes terem demonstrado timidez em aparecer
no video, foram incentivados a encontrar
formas de contribuir de acordo com suas
habilidades, resultando em uma colabora-
cao inclusiva e adaptada. A participacao
ativa dos estudantes em cada fase do
processo, junto ao contato direto com o
“cliente”, proporcionou uma experiéncia
enriqguecedora que aprimorou habili-
dades praticas e interpessoais, como
comunicacgao, organizacao e trabalho

em equipe.

Unidade:
Braco do Norte



Trama
sustentavel

O projeto visou implementar a separacao correta dos
residuos na area produtiva de uma empresa, com a
criacao de um local adequado para o0 armazenamento.

O projeto teve inicio com uma pesquisa aplicada, se-
guida por uma visita técnica a empresa, onde foi re-
alizada uma roda de conversa com os colaboradores
responsaveis pelo programa 5S e pela gestao de re-
siduos. Durante a conversa, foram identificados os
principais problemas relacionados a gestao e sepa-
racao dos residuos na area produtiva. A partir disso,
os estudantes passaram a elaborar um projeto com o
objetivo de implementar a separacao correta dos re-
siduos, além de criar um local adequado para o arma-
zenamento desses materiais gerados na producao.

Docente:
Claudia Almeida Antunes
claudia.antunes@edu.sc.senai.br

A .

Curso: Unidade:

Assistente Administrativo

Chapeco

A estratégia pedagogica adotada envolveu a reali-
zacao de uma pesquisa aplicada, visitas técnicas
e entrevistas com os colaboradores da empresa, 0
que proporcionou uma compreensao mais profun-
da dos desaflos enfrentados pela organizacao. O
maior desafio inicial foi despertar o interesse dos
jovens, ajustando os horarios dos aprendizes com
os horarios dos colaboradores da empresa para ga-
rantir a participacao de todos.

ApOs esse ajuste, os estudantes se engajaram to-
talmente no projeto, organizando-se para contribuir
de forma significativa. Cada um ofereceu sugestoes
valiosas para a implementac¢ao das solucoes pro-
postas. O feedback da empresa foi extremamente
positivo, com os colaboradores surpresos com a
idealizacao e a qualidade do projeto desenvolvido
pelos estudantes. Eles também elogiaram o envol-
vimento e o comprometimento dos jovens, que de-
monstraram grande dedicacao ao longo de todas
as etapas do trabalho.
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Docentes:

Claudia Pereira Wolf e Débora Berndt
claudiapereira@edu.sc.senai.br

Sustentabilidade que
impulsiona o futuro

A execucao do projeto foi marcada pela colaboracao inter-

disciplinar, e os estudantes aplicaram teorias em praticas

reais para criar uma empresa ficticia que desenvolveu um

bebedouro ecoldgico para pets, com reservatério de agua

e um dispenser no fundo da garrafa para recolhimento
das fezes do animal durante passeios.

O planejamento do projeto foi realizado de forma cola-
borativa entre os professores envolvidos nas unidades
curriculares do ultimo semestre do curso, com foco
nas competéncias que os estudantes precisam de-
senvolver para atender as demandas do mercado
de trabalho. O projeto incluiu quatro encontros se-
manais, nos quais os professores analisaram as
matrizes curriculares e integraram os conteudos
para a criacao de uma empresa ficticia. Entre as
estratégias pedagdgicas utilizadas, destaca-
ram-se aulas expositivas, atividades praticas

Curso: Unidade:
Técnico em Administracao Joinville

de prototipagem e pesquisas aplicadas, além do uso de fer-
ramentas do Google For Education.

Entre os desafios enfrentados, a integracao interdisciplinar
foi um dos principais, pois as diversas UC apresentavam
focos diferentes. Também houve dificuldades em relagao
a gestao do tempo e ao trabalho em equipe, superadas por
meio de cronogramas detalhados e treinamentos em co-
municacao e gestao de projetos. Além disso, alguns estu-
dantes encontraram dificuldades em aplicar a teoria a pra-
tica, sendo necessario o suporte de mentores do mercado
para orientar a aplicacao dos conceitos.

No final, os estudantes perceberam que o projeto era ple-
namente viavel, considerando a importancia da experiéncia
pratica na criacao de uma empresa ficticia para o aprendi-
zado e aplicacao dos conhecimentos adquiridos ao longo
do curso.




Docente:
Daiana Mendes Faganello
daiana.faganello@edu.sc.senai.br

Curso: Unidade:
Aprendizagem Industrial | Sao José




Puff pneu

O projeto foi desenvolvido para envolver
os estudantes em todas as etapas, da
concepcgao a finalizacao, permitindo que
aplicassem na pratica conceitos de sus-
tentabilidade, design e reaproveitamento
de materiais. Trabalhando em equipes, os
estudantes colaboraram, trocaram ideias,
gerenciaram tempo e recursos, além de re-
ceberem mentoria constante para superar
desafios técnicos e estéticos.

O objetivo principal foi de criar um puff
ecologico e estiloso, reutilizando pneus
usados e restos de tecido industrial. O pro-
jeto incentivou a reducao de residuos e a

Docente:

Danilo Henrique Da Silva
danilo.henrique@edu.sc.senai.br

Curso:
Iniciacao Profissional

Unidade:
Itajai

promover moveis personalizados. Os ma-
teriais utilizados incluiram pneus como
base estrutural, tecidos para revestimento,
espuma ou enchimento para conforto, ba-
ses de madeira ou MDF para estabilidade e
cola ou grampeadores para fixacao.

O processo consistiu em quatro etapas
principais: limpeza e preparacao do pneu,
corte e fixacao dos tecidos, montagem da
base de madeira ou MDF, e acabamento fi-
nal. A proposta combinou criatividade, res-
ponsabilidade ambiental e habilidades pra-
ticas, entregando resultados sustentaveis
e funcionais.



Smartshelf

A Situacao de Aprendizagem foi iniciada com
uma aula expositiva sobre o projeto, abordando
temas como Layout, sistema e gerenciamento de
estoque. Apds a teoria, os estudantes desenvol-
veram o projeto da SMARTSHELF (prateleira in-
teligente) e criaram as embalagens utilizadas no
sistema, além de trabalhar no desenvolvimento
eletrénico do WMS (software para gerenciamen-
to de depdsitos).

Docente:
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Deomara Viviane Abrahao Vojniak
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Curso: :
Unidade:
Assistente de Operacoes Clri;;lece()

Logisticas

A atividade foi pratica e envolveu exposicao dia-
logada e trabalho em grupo. Os recursos utiliza-
dos incluiram a biblioteca virtual, videos educati-
vos, kit multimidia e sites para criacao de layout.

A interacao e o engajamento dos jovens foram
notaveis durante o trabalho em grupo. Ao final,
os estudantes reconheceram a importancia de
trabalhar em equipe e alinhar teoria com pratica.
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Estudantes de mecanica desenvolveram
um projeto que uniu teoria e pratica em
uma iniciativa que incluiu planejamento, fa-
bricagao e impressao em 3D.

Projeto foi pensado para atender a deman-
da da industria, em que os profissionais da
area mecanica precisam desenvolver no-
vas habilidades.

A proposta partiu de uma bancada de

conjuntos de transmissao, que permite
demonstrar diversos elementos de trans-
missao. O projeto comecou com a apre-
sentacao de desenhos técnicos, a partir
dos quais os estudantes planejaram a
execucgao e incluiram listas de ferra-
mentas e calculos de usinagem. Apos

Docente:
Curso:

Diogo Antonio Mocelin
diogo.mocelin@edu.sc.senai.br

Mecanico Industrial

.- Bancada conjunto

fabricar as pecas por usinagem, os estu-
dantes montaram os conjuntos utilizando
ferramentas manuais. Em grupo, desenha-
ram e imprimiram em 3D os elementos de
transmissao. A fase final envolveu a fixa-
cao dos conjuntos e a conexao de um mo-
tor elétrico para testes, com protecdes de
acrilico para seguranca.

Conforme o projeto ganhou forma, a moti-
vacao dos estudantes foi crescendo. A co-
laboracao entre duplas e a apresentacao
no Mundo SENAI 2023 demonstraram o
dominio dos estudantes sobre o conteu-
do, evidenciando a integracao de teoria e
pratica e o desenvolvimento de conceitos
fundamentais para a profissao.

Unidade:
Concordia



Demandas
da industria

O projeto visou criar um ambiente de apren-
dizado alinhado a realidade da industria, pro-
movendo uma experiéncia pratica para os es-
tudantes, com foco no protagonismo deles.

A Situacao de Aprendizagem foi dividida em
seis etapas: apresentacao das demandas,
cadastro na plataforma SAGA SENAI, plane-
jamento e desenvolvimento de um projeto de
inovacao, pitch para a turma e apresentacao
final para outras turmas. Com aulas expositi-
vas e praticas, os estudantes aplicaram mé-
todos como Design Thinking e brainstorm.
Os desafios de motivacao foram enfrentados
com a definicao de papéis especificos dentro
dos grupos (gestor, apresentador e técnico),

Docente:
Dionatan de Liz
dionatan.liz@edu.sc.senai.br

Curso:

Eletricista Industrial

permitindo um gerenciamento mais claro de
prazos e responsabilidades. A metodologia- *
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5W2H foi usada para organizar as atividades,

enquanto o professor monitorava e oferecia
feedback individual.

A escolha dos proprios projetos aumentou
a motivacao dos estudantes. A experiéncia
trouxe desenvolvimento de competéncias
praticas e habilidades de lideranca, como re-
latado por um dos estudantes da equipe Ele-
trocooler: “Com a DSPI, tive uma grande expe-
riencia em como é dificil criar um projeto.” A
comunicacao foi aprimorada com feedbacks
em video, abrindo um canal para melhorias e
ajustes na SA.

Unidade:
Lages



Ensaio de

O foco dessa Situagao de Aprendizagem foi
desenvolver com os estudantes as habilidades
no processo de dobramento em soldagem.

Os principais desafios enfrentados foram ga-
rantir a seguranca dos estudantes, especial-
mente 0s sem experiéncia prévia em solda-
gem, e administrar o tempo para que todos
pudessem praticar adequadamente. Para su-
perar esses desafios, foi fornecido treinamen-
to de segurang¢a, com avaliagcao de riscos,
regras claras e equipamentos adequados.
A introducao tedrica foi combinada com de-
monstracoes praticas, e os estudantes foram
divididos em grupos para incentivar a troca de
conhecimentos.

Docente: Curso:

Edenilson Elcesar Pereira
edenilson.pereira@edu.sc.senai.br

Soldador-Eletrodo revesti-
do, MIG/MAG, TIG e Oxigas

A pratica foi supervisionada e o tempo foi ge-
renciado com feedback constante. Os estu-
dantes demonstraram grande motivacao e
engajamento, expressando satisfacao com a
aprendizagem e a oportunidade de praticar
com seguranca. Melhoraram sua confianca

no processo de dobramento, especialmen-

te apos a pratica supervisionada.

Eles destacaram a importancia da de-
monstracao pratica clara e do feedback
continuo, e solicitaram mais oportuni-
dades para praticar e aprimorar suas
habilidades. A interagao entre os estu-
dantes também foi positiva, com co-
laboracao e troca de experiéncias du-
rante a atividade.

Unidade:
Criciuma



Docentes:
Ednara Rosa, Gisele Boava Marques Rodrigues e Morgana Maffei
ednara.rosa@edu.sesisc.org.br

Curso: Unidade:
Ensino Fundamental Criciuma




Docentes:

Eduardo Natal Meller e Thiago Zili Vivan

eduardo.natal@edu.sc.senai.br

Separador automatico
de pecas por cores

O projeto teve a finalidade de desenvolver
uma esteira separadora de pecas por co-
res. A SA foi planejada para simular um
ambiente real de trabalho, com os estu-
dantes realizando pesquisas sobre os
componentes e orcamentos necessarios.
Inicialmente, os estudantes foram dividi-
dos em grupos para pesquisar oS Compo-
nentes elétricos, eletronicos e eletropneu-
maticos e apresentar suas escolhas, que
foram decididas consensualmente com
base nas apresentacoes.

Curso:

Mecanico Industrial

O professor Thiago Zili Vivan ajudou na
criacao do layout e no inicio da fabrica-
cao mecanica, utilizando técnicas como
soldagem e corte. Enquanto isso, os estu-
dantes preparavam os circuitos elétricos
e eletropneumaticos, que foram simula-
dos e montados em bancada para testes.

Na etapa final, os estudantes montaram
0S circuitos e ajustaram o sistema em
grupo. A montagem da parte elétrica e
eletronica foi a parte mais desafiadora. O
alinhamento da esteira também foi com-
plexo, exigindo precisao para funcionar
corretamente.

Unidade:
S VR 3




tica e
urbanismo

O trabalho visa despertar nas criancas o
interesse pela tecnologia e estimular a ci-
dadania. A SA foi desenvolvida utilizando a
metodologia STEAM (ciéncias, tecnologia,
engenharia, artes e matematica). O primeiro
passofoipromoverainclusaodigital,nivelan-
doosconhecimentosdaturma,jaquealguns
estudantes tinham contato inicial com tec-
nologia. As aulas combinavam teoria expo-
sitiva e praticas maker, com recursos como
chromebooks, LEGO, musica, massinha,
magquetes, pintura, games, robdtica, brin-
quedo autdmato e curta de animacao.

Docente:
Elaine Ferreira Martins

elaine.f.martins@edu.sesisc.org.br na Tecnologia Kids

Curso: Unidade:
Sao Jose Il

Projeto Maker Despertar

Cada aula retomava o conteudo anterior,
permitindo a construcao gradual da visao
de cidade. Os estudantes receberam um
passaporte do conhecimento e, ao fim do
projeto, a Medalha de Cidadao da cidade.
O engajamento foi notavel, com feedbacks
espontaneos, extensao das atividades aos
lares e entusiasmo constante.

Na Mostra Pedagdgica, estudantes orienta-
vam visitantes sobre reciclagem, refletindo
o aprendizado. A experiéncia foi destaque
na Revista Pedagogica da escola e reco-
nhecida pela diretora com um presente es-
pecial, consolidando o impacto do projeto.




Animais
de zoologico

O projeto proporcionou as criangas uma expe-
riéncia educativa e enriquecedora sobre os ani-
mais, desenvolvendo habilidades linguisticas,
cognitivas e emocionais. Através da leitura de
livros, contacao de historias e discussoes, as
criancas expandiram o vocabulario, praticaram a
expressao oral e aprimoraram a comunicacao. O
projeto despertou o interesse pela natureza, des-
tacando a importancia da conservacao dos ani-
mais e do meio ambiente.

Docente:
Elaine Schreiner Weiss
elaine.weiss@edu.sesisc.org.br

As atividades incluiram aprendizado sobre dife-
rentes espécies, suas caracteristicas e habitats,
além de praticas como leitura, escrita, desenhos,
dramatizacOes e interacao direta com os ani-
mais. Essas acoes estimularam a criatividade, a
expressao artistica e a compreensao sobre a di-
versidade animal e suas necessidades.

Durante a aplicacao, desafios como responder
a questionamentos especificos foram supera-
dos com pesquisas detalhadas e palestras com
profissionais da area, enriquecendo ainda mais
o aprendizado. Em resumo, o projeto integrou di-
versao e aprendizado, promovendo a conscien-
tizacao ambiental e o desenvolvimento integral
das criancas.

Unidade:
Sao Bento do Sul

Curso:
Educacéo Infantil




Docente:
Elvys Milde da Silva

elvys.silva@edu.sesisc.org.br

Conhecendo os pintores
artistas brasileiros

ApOs criar suas réplicas de obras de arte
brasileiras, os estudantes elaboraram
molduras para seus projetos. Em seguida,
organizaram uma exposicao artistica no
SESI, com o objetivo de apresentar o tra-
balho desenvolvido a outros estudantes.

Depois da exposicao, os estudantes pes-
quisaram a biografia de cada artista, os
materiais usados na obra original, seus
objetivos, o contexto historico de sua pro-
ducao e as influéncias na sociedade. Cada
aluno teve a oportunidade de apresentar
suas perspectivas sobre o processo. Os

materiais utilizados incluiram cadernos,
livros, tintas, pincéis e recursos tecnologi-
cos como computadores e projetores.

O principal desafio foi motivar os estudan-
tes, pois muitos se sentiam inseguros so-
bre suas habilidades artisticas. O docente
incentivou-os a acreditar em seu poten-
cial e, ao final, os estudantes ficaram sur-
presos com os resultados, levando suas
obras para casa para mostrar as familias.
O feedback mais positivo foi a superacao
dos estudantes, que se impressionaram
com O que conseguiram criar.

Unidade:
Sao Bento do Sul



Docentes:
Graciane Mondardo Constantino; Thiago Della Giustina Dacoregio
e Aline Sabino Chrispim dos Santos - aline.chrispim@edu.sesisc.org.br

Curso: Unidade:
Ensino Fundamental Criciuma




Irrigacao Automatica

com loT

Com a finalidade do desenvolvimen-
to de uma tecnologia para irrigagao de
uma horta, esse projeto surgiu da uniao
colaborativa de turmas do curso técni-
co de Eletrbnica e de Desenvolvimento
de Sistemas, enquanto estudavam loT
(Internet das Coisas).

Enquanto os estudantes de loT se en-
carregaram do envio e demonstracao
dos dados na nuvem, os de eletronica
trabalharam na programacao e execu-
cao fisica da placa de controle da horta,
incluindo sensores e bomba de agua.

Docente: Curso:
Ezequias Silveira Peruzzo

ezequias.peruzzo@edu.sc.senai.br

Técnico em Eletronica / Técnico em
Desenvolvimento de Sistemas

Durante o aprendizado, os estudantes
simularam microcontroladores e sen-
sores em software, além de utilizar sen-
sores de umidade para entender como
funcionam e como enviar os dados para
a nuvem antes da montagem da horta.
O resultado superou as expectativas,
com os estudantes se empolgando tan-
to que os de eletronica tornaram a horta
movel, desenvolvendo um projeto além
do planejado.

Unidade:
Capivari de Baixo




Braco robotico
com joystick

O projeto teve como objetivo a constru-
cao de um braco robdtico com a utiliza-
cao de componentes eletrénicos, come-
cando com um desafio que propos aos
estudantes: pesquisar sobre a placa con-
troladora e 0s componentes necessarios
para a montagem. Foram ministradas au-
las sobre programacao em C++ e calculos
de resisténcias, essenciais para entender
circuitos eletrénicos.

Houve a elaboracao de um plano de acao
com metas a serem alcancgadas, que per-
mitiu que os estudantes visualizassem o
caminho a seqguir. As estratégias incluiam
abordar situacoes-problema que eles te-

riam que resolver ao longo do processo

Z

o

de montagem e programacgao do robo.
A instituicao ofereceu suporte total, for-
necendo todos 0S recursos necessarios,
como componentes eletronicos, PCs e
ferramentas especificas para o projeto.
Um dos principais desaflos foi garantir
que toda a turma trabalhasse em colabo-
racao, ja que as tarefas exigiam o esforgo
conjunto de todos os integrantes. Essa di-
namica de trabalho em equipe se revelou
surpreendente e mostrou que ao ter um
objetivo claro, os estudantes conseguem
se unir e superar as dificuldades.

Os estudantes reagiram de forma mui-
to positiva, demonstraram entusiasmo e
dedicacao. Durante o projeto, muitos ta-
lentos foram revelados, com alguns es-
tudantes se destacando como lideres
naturais, assumindo a responsabilidade
de organizar e motivar os colegas. O am-
biente colaborativo ndo apenas fomentou
o aprendizado técnico, mas também de-
senvolveu habilidades interpessoais im-
portantes, como comunicagao, empatia e
lideranca.

O resultado final nao foi apenas um brago
robotico funcional, mas uma experiéncia
enriqguecedora que promoveu o trabalho
em equipe e a descoberta de habilidades
individuais, preparando os estudantes
para desafios futuros em suas jornadas
académicas e profissionais.
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Curso: Unidade:
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“Planejamento e

~. Essa éith‘agéo de Aprendizagem demandou todos
‘0s conhecimentos adquiridos nas aulas, como
elaborar e analisar planos de manutencao para a
industria, observando o ambiente de trabalho de

forma mais critica.

Durante a atividade, foi desenvolvido um plano de
manutencao preventiva completo, o que permitiu
testar as capacidades técnicas com base nas au-
las tedricas. A atividade foi produtiva e coerente
com as aulas, e todos entenderam a importancia
de um PCM (Planejamento e Controle da Manu-
tencao) na industria atual.

O projeto visou despertar o interesse dos estudan-
tes, combinando teoria e pratica. Por ser uma tur-
ma muito voltada para atividades praticas, foram
utilizados os laboratorios e exemplos da experién-
cia profissional para tornar a metodologia mais in-
teressante.

Docente:
Filipe José de Menezes Santos

filipe.menezes@edu.sc.senai.br

Curso:
Técnico em Eletromecanica

ontrole da manutencao

O objetivo foi quebrar a resisténcia dos estudan-
tes em relacao a gestao, mostrando sua importan-
cia e que nao é dificil de desenvolver. A partir de
exemplos reais e atividades praticas, ficou claro o
impacto dessa abordagem, com os estudantes se
engajando de forma positiva.

Um feedback recebido de um aluno destacou o
sucesso da abordagem: “Essa SA demandou
todos 0s nossos conhecimentos adquiridos
nas aulas, como elaborar e analisar planos
de manutencao para a industria, observando

o ambiente de trabalho de forma mais criti-
ca. Durante a atividade, desenvolvemos um
plano de manutencao preventiva completo,

O que nos permitiu testar as capacidades
técnicas com base nas aulas teoricas. A
atividade foi produtiva e coerente com as o
aulas, e todos entenderam a importancia
de um PCM na industria atual.”

Unidade:

Sao Lourenco de Oeste



Docentes:
Francieli Delazeri e Bruna de Morais
francieli.delazeri@edu.sesisc.org.br

Curso: Unidade:
Ensino Meédio Chapeco




O projeto consistiu na construcao de uma ca-
landra e uma dobradeira. A calandra é uma ma-
quina industrial que pode ser usada para dobrar
chapas, curvar ou desempenar metal e aco.

Para facilitar a execucao das tarefas, os es-
tudantes simularam uma empresa ficticia, di-
vidindo as responsabilidades em setores, ins-
pirados em industrias locais. Eles realizaram
atividades praticas em grupo, seguindo um flu-
X0 de trabalho tipico de uma industria.

Os estudantes enfrentaram desafios, especial-
mente relacionados a resolucao de conflitos.
Para supera-los, os problemas foram discutidos
em grupo, permitindo que todos contribuissem

Docentes:

Gabriel Elias Milke e Elizeu Ferreira dos Santos

Construcao de uma calandra
e de uma dobradeira

com ideias e sugestoes. Essa abordagem
ajudou a identificar a melhor solugao, con-
siderando como as industrias lidam com
conflitos no dia a dia.

Ao longo do processo, os estudantes nao
apenas aplicaram teorias aprendidas, mas
também desenvolveram habilidades de traba-
lho em equipe e comunicacao. A simulacao de
uma empresa proporcionou uma experiéncia
realista em que a colaboracao e a busca por
solucdes eficazes foram essenciais. Dessa for-
ma, o0 projeto se tornou uma oportunidade de
aprendizado pratico, preparando os estudan-
tes para desafios futuros no mercado

de trabalho.

Curso:
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Docente:
Gizeli Alves
gizeli.alves@edu.sesisc.org.br

Curso: Unidade:
Ensino Fundamental Rio do Sul




Feira de negocios: -

sustentaveis

A atividade foi estruturada em etapas: elaboracao do
Plano de Marketing (dividido em duas partes), con-
feccao do protétipo do produto sustentavel, planeja-
mento e apresentacao, execucao de stands e parti-
cipacao na Feira de Negodcios Sustentaveis. O Plano
de Marketing incluiu a caracterizagcao do empreen-
dimento, criacao do CANVAS, definicao de missao,
visao, valores, publico-alvo, analise do mercado, con-
corréncia e canais de venda. Os estudantes também
desenvolveram o logotipo, slogan, analisaram prec¢os
e definiram ac¢des de marketing, além de construir e
apresentar o protétipo.

As estratégias utilizadas incluiram: aprendizagem por
projetos, colaborativa e baseada em problemas,aulas
expositivas, pesquisas, videos e atividades praticas.

Docente:
Graziela Marconcini Semann Ferreira
graziela.ferreira@edu.sc.senai.br
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Unidade:
Riodo Sul

Os recursos foram: sala de aula, projetor, laboratério
de informatica, materiais reciclaveis e de escritorio,
cartolinas e post-its.

A confeccao dos protétipos demandou mais tempo
do que o planejado, mas o cronograma foi ajustado.
Durante a Feira de Negdcios Sustentaveis houve pre-
visao de chuva, entao realocamos os projetos para
areas cobertas. O evento foi um sucesso, com gran-
de empolgacao dos estudantes durante a comercia-
lizacao dos produtos.

O projeto despertou o interesse pelo empreendedo-
rismo. Os alunos enfrentaram desafios, como falar
em publico e vender, mas superaram com éxito. Al-
guns alunos comentaram sobre o aprendizado pra-
tico do processo empresarial, enfrentando desafios
e superando-os com o apoio de seus colegas e da
professora.




Abracando
sonhos

O projeto veio ao encontro de uma necessi-
dade dos abrigos da cidade de Jaragua do
Sul. As criangas e jovens que muitas vezes
tém seus vinculos familiares fragilizados ou
rompidos, que tiveram seus direitos desa-
tendidos ou violados, seja por uma situacao
de abandono social, seja pelo risco pessoal
a que foram expostos.

Foi realizada uma palestra com os res-
ponsaveis dos abrigos, com o objetivo
de identificar as reais necessidades. Os
dois abrigos recebem criangcas e adoles-
centes de faixas etarias diferentes, por
isso foi definido que duas turmas produ-
ziriam moletons para os adolescentes e

Docente:

as outras duas turmas pijamas infantis”®
Além dasroupas, foram produzidos também
itens complementares, como, por exemplo,
necessaire ou ecobag, formando os kits para
serem doados.

Os estudantes foram envolvidos em todas
as etapas do processo produtivo, sendo
criacao, desenvolvimento do produto, defi-
nicao dos temas, escolha dos tecidos, ris-
car, cortar e costurar.

Para finalizar este projeto, foi organizado
um desfile. Na passarela, com luzes e deco-
racao tematica, foram apresentados todos
os kits confeccionados. O evento contou
com a presenca de pais e familiares dos es-
tudantes, representantes das empresas, co-
ordenacao e supervisao pedagdgica, além
dos representantes dos abrigos.

Camila Momesso Barbosa Correia, Katia Schirley Krogel, Samanta Rodrigues Gasda
e William Piter Flohr - camila.correia@edu.sc.senai.br
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Curso:
Confeccionador de
Moldes e Roupas

Unidade:
Jaragua do Sul
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Fabrizio Polano Savedra e Suelen Machado Waterkemperchado Waterkemper | Assistente de Operacoes
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Luciane Aparecida Ribeiro e Rosane Maia
luciane.aparecida@edu.sc.senai.br

All jeans

O projeto teve por objetivo transformar jeans
descartados em novas pecas, incentivando a
sustentabilidade na moda.

Foram arrecadadas pecas de jeans, higieniza-
das, e distribuidas aos estudantes. Cada alu-
no criou seu préprio design de figurino e de-
senvolveu os moldes necessarios, exercitando
criatividade e planejamento. Na etapa pratica,
cortaram os jeans arrecadados em quadrados,
unindo-os para formar tecidos maiores, e de-
ram inicio a confeccao das pecas. Pesquisas
sobre técnicas de reaproveitamento, videos ins-
trutivos e reunides de troca de ideias ajudaram
os estudantes a enfrentar os desafios, princi-

Curso:

Costureiro Industrial do Vestuario

palmente na questao de costurar os pedacos
de forma segura.

Embora o processo fosse trabalhoso e detalha-
do, a resposta dos estudantes foi muito positi-
va, com entusiasmo e ideias criativas desde o
inicio. A dedicacao dos estudantes e o cuidado
com cada etapa garantiram que as pecas finais
fossem bem executadas, auténticas e recebes-
sem elogios de professores, colegas e membros
da comunidade. O projeto proporcionou uma
experiéncia pratica valiosa e despertou nos es-
tudantes a importancia do reaproveitamento de
materiais, além de mostrar que a moda susten-
tavel pode ser criativa e impactante.

Unidade:
Cacador



Brinquedos de madeira

A turma foi dividida em equipes, e cada
equipe ficou responsavel por uma etapa do
projeto que teve como objetivo instigar os
estudantes a desenvolveram diversos tipos
de brinquedos de madeira para criancas,
como caminhoes, tratores, carrinhos e ca-
valos de balanc¢o. Dessa forma, cada aluno
tinha a responsabilidade de produzir uma
parte do produto final. O maior desafio foi
tirar o projeto do papel, pois isso exigiu a
colaboracao de todos os envolvidos.

Cada aluno participou com alguma ideia
para o desenvolvimento dos produtos e
para a organizacao de cada etapa. Essa
dinamica incentivou o trabalho em equipe
e o compartilhamento de conhecimentos,
além de desenvolver habilidades essen-
ciais para o mercado de trabalho. Ao longo

Docente:

Ivonaldo Fermino dos Santos e Luiz Fernando Todeschini da Cruz

luiz.cruz@edu.sc.senai.br

do processo, surgiram dificuldades, mas
elas foram superadas com o didlogo e a
troca de experiéncias entre os estudantes.

O acompanhamento dos professores tam-
bém foi fundamental, orientando as equi-
pes e ajudando a manter o foco nas metas
estabelecidas. A avaliacao final considerou
nao apenas o produto, mas também a par-
ticipacao e o engajamento de cada aluno.

Assim, o projeto se transformou em uma
experiéncia enriqguecedora, em que todos
aprenderam a importancia da colaboracao
e da responsabilidade individual. A aborda-
gem pratica trouxe resultados significati-
VoS e permitiu que os estudantes aplicas-
sem teorias aprendidas em sala de aula a
um contexto real.

Curso:

Operador de Maquina
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Carregando
o futuro

O projeto iniciou com uma apresentagao aos
estudantes, em que foram discutidos os ob-
jetivos e promovida uma reflexao sobre a im-
portancia da sustentabilidade.

Os estudantes pesquisaram e criaram pro-
totipos de carrinhos, dividindo-se em cinco
equipes que trouxeram pneus usados para
decorar. Apés confeccionarem os carrinhos
com madeira, rodinhas e pneus, foi produ-
zido um video com algumas criancas apos
participarem de uma corrida recreativa.

Na Matematica, elaboraram um questionario
sobre descarte de pneus e tabularam dados,

Rejane Cristina Cordeiro, Wagner Severgnini, Jakline Danielle Schuller, Rosileia Aparecida Lanieski,
Daiane Xumadelo de Souza Leal e Andressa Aparecida Faria - rejane.cordeiro@edu.sesisc.org.br

EJA Profissionalizante

apresentando-os em graficos. Estudaram
dimensoes do pneu e analisaram custos de
producao. Em Ciéncias da Natureza, investi-
garam residuos sélidos e conceitos fisicos
relacionados ao descarte, montando um
e-book das atividades. Em Ciéncias Huma-
nas, analisaram a separacao de residuos e
compararam dados de saneamento basico,
abordando os Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS).

O projeto buscou sensibilizar a comunida-
de sobre sustentabilidade e reutilizacao, ali-
nhando-se aos ODS 4 e 12 da Agenda 2030.

Curso: Unidade:

Cacador



Estudo de
caso Amazon

A Situacao de Aprendizagem foi planejada
para elaborar melhoria de processos nas
estratégias logisticas de entrega de produ-
tos da Amazon. Na primeira fase,ocorreram
pesquisas e exposicoes tedricas, seguidas
de atividades praticas e o desenvolvimento
de um projeto com a elabora¢cao de uma
maquete que possibilitou visualizar todos
0s passos do processo, tais como: estoca-
gem, separacao, embalagem, transporte e
pos-entrega. Os estudantes foram dividi-
dos em grupos, com cada um responsavel
por um setor da maquete. A aprendizagem
foi facilitada por aulas expositivas e dialo-

Docente: Curso:

Lidia Cruzetta Monteiro

Assistente de Operacoes

gadas, pesquisa aplicada com uso de com-
putadores no laboratério de informatica, e
atividades tedricas e praticas relacionadas
ao desafio proposto.

Os principais desafios foram administrar
0OS recursos materiais, engajar a turma e
gerenciar conflitos. Superaram-se ao va-
lorizar o trabalho individual e incentivar
paciéncia. Os estudantes reagiram positi-
vamente as aulas praticas, especialmen-
te por poderem relacionar o conteudo ao
ambiente de trabalho. O feedback foi de
que “colocar a mao na massa" foi a parte
mais gratificante.

Unidade:

—

Sao Lourenco de Oeste

lidia.monteiro@edu.sc.senai.br
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Educacao financeira

Uma abordagem integrada que envolveu conceitos de
educacao financeira, consciéncia ambiental e desen-
volvimento social.

O projeto teve inicio com uma reflexao provocativa so-
bre a importancia do dinheiro em nossas vidas, utili-
zando a pergunta “Dinheiro nasce em arvore?”

Esse questionamento permitiu discutir nao apenas o
valor do dinheiro, mas também os sonhos e valores
qgue ele nao pode comprar, incorporando temas de éti-
ca e valores nas discussoes. A partir dessa reflexao
inicial, os estudantes partiram para uma “viagem his-
torica” que explorou a origem do dinheiro, sua evolu-
cao e producao tanto no mundo quanto no Brasil. Fo-
ram abordados o processo de escambo, a cunhagem
das moedas e a evolucao cronoldgica do dinheiro no

Docente:
Taisa A. Gondim Lacerda
taisa.lacerda@edu.sesisc.org.br

Curso:

Ensino Fundamental

Brasil.

Para enriquecer o conhecimento, os estudantes foram
incentivados a trazer notas e moedas antigas para a
escola, permitindo que compartilhassem e comparas-
sem essas reliqguias com seus colegas.

A integracao com a economia domeéstica e sustenta-
vel foi um aspecto crucial do projeto. Foram trabalha-
das questdes de reciclagem e sustentabilidade, cons-
truindo ninhos provisorios para abelhas sem ferrao
utilizando garrafas PET e materiais reciclaveis.

Outras turmas foram envolvidas na arrecadacao des-
ses materiais, promovendo um esforco coletivo. Os g“ :
estudantes também pesquisaram sobre a influén- 7
cia das abelhas na economia e descobriram que |
a polinizacao é um servico ambiental vital para

a biodiversidade e a producdo de alimentos. A }
conservacao dos polinizadores € essencial para f.!
a produtividade agricola e para a base da ca-

deia alimentar. -

Unidade:
Lages



Horta
sustentavel

O planejamento definiu metas educacionais como coo-
peracao, empatia e cidadania, utilizando a horta como
estratégia pedagogica multidisciplinar. Integrado ao
projeto “Escola S Saudavel”, que também estimula ha-
bitos de alimentag¢ao saudavel.

Durante a preparag¢ao da horta, os estudantes apren-
deram sobre compostagem e o ciclo de vida das plan-
ta e assumiram responsabilidades que incentivaram o
trabalho em equipe. As atividades semanais incluiram
regar e monitorar o crescimento das plantas, além de
momentos de reflexao, com o desenvolvimento de ha-
bilidades de comunicag¢ao e pensamento critico.

Docente:

Metodologias ativas, como jogos educativos e estudos
de caso, tornaram o aprendizado mais ludico e pratico
e mantiveram o engajamento das criang¢as. Apesar de
desafios, como a introducao do microscoépio, as es-
trategias adotadas garantiram a participacao ativa dos
estudantes. O projeto resultou em maior consciéncia
ambiental e recebeu feedback positivo das familias,
gue se envolveram nas atividades.

A colheita e as atividades culinarias celebraram o su-
cesso do projeto, reforcando aprendizados sobre ali-
mentagao saudavel e a importancia do trabalho em
equipe. A experiéncia foi enriquecedora, promovendo
o desenvolvimento integral das criancas e uma educa-
cao significativa.

Patricia Veiga Ullrisch
patricia.ullrisch@edu.sesisc.org.br
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Jogo estrategico m

da logistica

O objetivo dessa Situacao de Aprendizagem foi

o de produzir um jogo de tabuleiro em que os
estudantes identificassem e aprendessem a li-
gacao entre as operacoes militares e a logistica.

A primeira etapa do projeto envolveu entender
as capacidades da Unidade Curricular e os co-
nhecimentos a serem abordados. Buscou-se,
entao, tornar o assunto atrativo para os estu-
dantes e promover o engajamento. A estratégia
escolhida foi a gamificacao, ligando as Guerras
Mundiais a historia da logistica.

Os estudantes realizaram uma pesquisa sobre a
relacao entre logistica e as principais batalhas,
identificando a necessidade de planejamento.
Divididos em grupos, escolheram formatos de
jogos (tabuleiro e cartas) adequados a cada

Docente: CUTrso:

Ragiele Muehlbauer

ragiele.muehlbauer@edu.sc.senai.br

Assistente em Operacoes Logisticas

tema. Elaboraram uma lista de materiais, o
layout dos jogos e as regras a serem seguidas.

O projeto também incluiu a criacao e produ-
cao dos jogos, envolvendo os estudantes em
um processo pratico e colaborativo. Garantir

a participacao de todos foi um desafio, mas a
abordagem diferenciada superou as expecta-
tivas. O resultado foi a apresentacao de pro-

jetos de alta qualidade, tanto esteticamente &
qguanto nas estratégias de jogo.

Ao final, os estudantes reagiram com en-
tusiasmo e satisfacao, pedindo mais pro-
jetos semelhantes. A gamificacao nao
apenas reforcou conceitos tedricos,
mas também estimulou o trabalho em
equipe e a criatividade dos estudantes.

Unidade:
Sao Bento do Sul




Petisqueira

A criacao de uma maquina dispenser de agua e
racao para caes, denominada Petisqueira, foi es-
truturada como uma Situacao de Aprendizagem
proposta aos estudantes. O objetivo era permitir
aos estudantes aplicar conhecimentos de elétri-
ca e automacao, criando um dispositivo funcional
que liberasse agua e racao conforme a programa-
¢ao horaria definida pelo dono do animal.

O projeto foi desenvolvido em etapas: desde o pla-
nejamento inicial, passando pela criacao do pro-
tétipo com pecas feitas em Impressora 3D, até a
programacao do equipamento. A Petisqueira fi-
nalizada foi apresentada a turma, e um momento

Docente:
Jeferson Magnaguagno
jeferson.magnaguagno@edu.sc.senai.br
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Unidade:
Campos Novos

de reflexdo permitiu identificar areas de melhoria.
ApOs as alteragoes, o projeto foi exposto com su-
cesso no Mundo SENAI de 2023.

A metodologia foi baseada na aprendizagem por
projeto, promovendo a aprendizagem pratica e ati-
va. O trabalho em equipe foi essencial, criando um
ambiente de aprendizagem coletiva e incentivan-
do a troca de conhecimentos. O feedback conti-
nuo ao longo do projeto garantiu ajustes em tempo
real, desenvolvendo competéncias técnicas nos
estudantes e proporcionando uma experiéncia de
aprendizagem significativa, conectada a realidade
e preparando-os para desafios futuros.




Povos indigenas e a

O principal objetivo do projeto foi o de estimular os es-
tudantes para um olhar critico e romper visoes do sen-
SO comum associadas aos povos indigenas brasileiros.

O processo iniciou-se com a formacgao de equipes para
promover a interacao e o trabalho colaborativo. Os es-
tudantes realizaram pesquisas detalhadas sobre pra-
tos tradicionais, palavras de origem indigena e o uso de
ervas medicinais e conectaram o conhecimento com
suas origens culturais. Além disso, investigaram mitos
indigenas, explorando seu significado e importancia.

As apresentacoes feitas por cada equipe permitiram
que as descobertas fossem compartilhadas e amplia-

Docente:
Liliane Leonardo Becker
liliane.leonardo@edu.sesisc.org.br

Curso:

EJA - Ensino Fundamental

ram o aprendizado coletivo. Como parte essencial da
experiéncia, organizou-se uma visita a Aldeia Indigena
Tekoa Marankatu, proporcionando uma vivéncia prati-
ca e um contato direto com os membros da comunida-
de indigena. Durante a visita, os estudantes participa-
ram de atividades culturais que complementaram as
pesquisas feitas em sala, como: pratos tipicos, plantas
e ervas, palavras, mitos e lendas de origem indigena.

Para consolidar todo o conhecimento adquirido, foi
criado um E-book colaborativo, que documentou as in-
formacoes de forma acessivel. Esta abordagem dina-
mica envolveu os estudantes ativamente, e aprofundou
a compreensao e valoriza¢ao das culturas indigenas.

Unidade:
Criciuma



Projeto Barbie: vestindo a
cronologia da humanidade ~ o ve— .\
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O objetivo dessa Situagcao de Aprendizagem foi Foi criada uma ilustragcdo de moda e confeccao -
estimular a criatividade e apropriagao dos conhe- de uma peca em miniatura inspirado nos periodos
cimentos para criar novas pecas de roupas que historicos estudados. Uma das etapas do projeto _ : p = 4 *
. | .!l !
vestissem as bonecas. contemplou a entrega de uma boneca Barbie, ves- = 1 & =
- . - i
: - - tida com a peca de roupa confeccionada a par- / o
Foram realizadas aulas praticas no laboratorio de : : : g - b= _ A
o " : L tir dos estudos sobre cronologia da indumentaria - | R W N | -
criatividade para a elaboracao das ilustracoes de : I : : R 5 o i T o
. humana, desde o periodo pré-historico até o peri- P o e G 7
moda, e aulas nos laboratorios de costura para a : . " | Couoid e T R -
f : Nl odo Rococd, e apresentacao das pecas com y - b
confeccao das pecas, além de exposicao das bone- . | 5> 4 | i
/ , g4 , a argumentacao sobre as caracteristicas : : Sl
cas a comunidade académica. Também foram re- ) = e
: ) ) do periodo estudado. Os estudantes : =
alizadas aulas expositivas e dialogadas sobre cro- . . . | {
: , 1) de Design de Moda criaram, na dis- 4
nologia da indumentaria e roda de conversa para Y > [l / |
: : i ciplina de Concepcoes Historicas, | k.
incentivar e promover o pensamento critico por . b
, : i i i vestimentas baseadas em estudos - |
meio de indagacdes como: qual a principal funcao I . - g
, 11 | , , 4 sobre a historia da indumentaria.
da indumentaria até os dias atuais? Qual a relagao =
da.camuflagem e quais seus usos na atualidade? . Z

Docente: Curso: , .
Yuri Peregrino Pizzetti Tecnologia em De- Unidade:

yuri.pizzetti@edu.sc.senai.br sign de Moda

Criciuma




Curso: Unidade:
Ensino Médio Joacaba

Docente:
Ieda Cristina Martins
ieda.martins@edu.sesisc.org.br

E idade: RN s
energiano RERITY
cotidiano

O projeto teve grande receptividade e gerou re-

sultados significativos no aprendizado e no de-
senvolvimento pessoal dos estudantes. A pro-
posta envolveu a construc¢ao de luminarias com
materiais reutilizaveis, despertando interesse e
motivacao. A pratica de aplicar conceitos tedri-
cos fortaleceu o espirito de equipe, pois 0s es-
tudantes trabalharam juntos, compartilharam
ideias e se ajudaram na montagem. A exposicao
das luminarias na comunidade escolar valorizou

sforcos criativos de cada grupo.



Docente:
Luan Carlos Enderle
luan.enderle@edu.sc.senai.br

Curso:
Assistente Administrativo

y g0 ) 4 ® ® N
Matematica basica, planilhas
eletronicas e impressoras 3D \

|
A primeira Situacao de Aprendizagem foi foca- bém foi feito um desafio de estimar em quan-
da na matematica basica: funcdes, equacoes to tempo que eles conseguiriam chegar a um
e graficos. Utilizando essas ferramentas para milhao de reais, se eles se comprometessem a
desenvolver o raciocinoldgico dos estudantes guardar um valor mensal. Também foram abor-
e também trabalho em grupo para conseguir dados diversos conhecimentos e capacidades
resolver esses problemas propostos. relacionadas a tecnologias, além da parte so-
. _ B cioemocional, com o trabalho em grupo, para
Na sequéncia, durante a segunda Situacao . -~ ,
, N , desenvolvimento de solucdes para a vida real.
de Aprendizagem, foram utilizadas planilhas
eletronicas e tecnologia de informacao, onde E a terceira e ultima SA consistiu na utilizacao
foram abordados juros financeiros para gerar de impressoras 3D para imprimir pequenos
graficos e indicativos de qual que é o valor de projetos que eles mesmo projetavam utilizan-
gasto mensal dos estudantes. O objetivo foi do dos conceitos de geometria, abrangendo
estimular um controle de gastos e uma melhor a diversas capacidades e conhecimentos que
gestao financeira melhor por parte deles. Tam- estavam na nossa matriz e no perfil do curso.
Unidade:
Pinhalzinho
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Docentes:
Maria Julia de Lima Dassoler e Leticia Casagrande Dal Bello
maria.dassoler@edu.sc.senai.br e leticia.bello@edu.sc.senai.br

Unidade:
Criciuma

Curso:

Tecnologia em Design de Moda
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tg,rlal fotografico
igas do Peito

nstituiu em uma campanha de conscienti-

Os principais desaflos na aplicacao do projeto de

conscientizacao envolveram a complexidade emo-
cional do tema, a integracao entre disciplinas e a ges-

tao de tempo e recursos. Para supera-los, os estudantes
participaram de discussoes prévias sobre sensibilidade
. A _ e respeito, além de uma mesa redonda e conversa com
acao sobreo Outub'ro Rosa. A proposta foi desenvolver . . .
mulheres do grupo, criando um ambiente de empatia. Um

' udantes um ensaio fotografico com mulheres . = -
planejamento detalhado com divisao de tarefas, horarios

especificos e o uso de checklists e cronogramas garantiu

organizacao e foco.

@@
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Os estudantes consideraram a expenenma murco gratlﬁ

cante”, especialmente ao ver o resultado ﬁnaJ fotos. que
refletiram esforco e dedicacao. O projeto troqxe apre\d
zados em todas as etapas, desde a pesqLilsa inicial’ ajce//
a sessao de fotos, desenvolvendo habllldades tecnlcas e (
sensibilizando para a importancia da consméntlzagao :
bre o cancer de mama. Essa vivéncia demonstrdtf 0,im- H“k
pacto de aliar educagao e causas sociais reIevante\ \
\
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Docentess: Curso:
Tauana Amelia Testoni e Tiago Solak Castanho Maker Tecnologia e

tiago.castanho@edu.sesisc.org.br Robotica Teens - Basico

Unidade:
Indaial
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Docente:

Mayara Lidia Cordeiro Kraetzer Ciéncias da Natureza
mayara.kraetzer@edu.sesisc.org.br Ensino Médio

Curso: Unidade:

Blumenau

Praticas laboratoriais e investigacao . .

de células animais e vegetais

A Situacao de Aprendizagem integrou teoria e prati-
ca, utilizando estratégias diferenciadas para engajar
os estudantes e superar desafios.

O objetivo foi desenvolver com os estudantes os
conceitos e habilidades relacionados ao conteudo
de células, transporte de substancias feito através
da membrana plasmatica e pH. Como as células sao
estruturas microscoépicas, suas fungoes e estruturas
sao conteudos distante da realidade dos estudantes.
Por isso, alem de aulas expositivas, as aulas labora-
toriais foram extremamente necessarias.

A estruturacao do projeto iniciou com a analise das
capacidades do curso, alinhando-as as necessidades
da industria. O conteudo foi organizado de forma [6-
gica, selecionando estratégias pedagogicas e meto-
dologias adequadas. Recursos educacionais, como

tecnologia e materiais diversificados, foram prepara-
dos para enriquecer o processo de ensino.

Durante a execucao, atividades foram adaptadas con-
forme necessario, e o feedback foi coletado para ajus-
tes. Estratégias como aprendizagem ativa, feedback
continuo e ensino baseado em projetos incentivaram
a participacao e adaptabilidade dos estudantes. A
gamificagao e o ensino colaborativo aumentaram o
engajamento, enquanto a avaliacao formativa moni-
torou o progresso. Os desafios, como a diversidade
de ritmos de aprendizagem, foram superados com
atividades personalizadas e suporte adicional.

Como resultado, os estudantes mantiveram um alto
nivel de motivacao, demonstraram maior compreen-

sao dos conceitos e melhoraram suas habilidades de
colaboracao e resolucao de problemas.



Sistema

A Situacao de Aprendizagem foi desenvolvida cole-
tivamente nos componentes curriculares de Desen-
volvimento de Sistemas, Programacao de Aplicati-
vos e Banco de Dados. A proposta envolveu criar um
sistema para gerir e organizar a biblioteca de uma
escola publica, estruturado em etapas como enten-
dimento do problema, busca de solucdes, aquisicao
de capacidades e programacao.

Um dos principais desafios foi garantir que todos os
estudantes desenvolvessem as competéncias ne-
cessarias, o que demandou trabalho interdisciplinar,
alinhamentos semanais e acompanhamento indivi-
dualizado para superar dificuldades especificas.

Docentes:

Paulo Roberto Rampon Cendron, Rabinson Grings e Evandro Ribas

paulo.rampon@edu.sc.senai.br

A visita técnica a escola em que foi implementado
o Sistema de Biblioteca aumentou o envolvimento
dos estudantes, que decidiram ir além da propos-
ta inicial. Além de entregar o sistema, organizaram
oficinas e formacdes técnicas e motivacionais para
a comunidade escolar.

O resultado superou expectativas, destacando o
impacto positivo da integracao entre aprendizado
técnico e responsabilidade social.

As habilidades adquiridas na SA sobre Banco de Da-
dos foram materializadas na criagao de um sistema
eficiente de gerenciamento de biblioteca.

Curso:
Técnico em Desenvolvimento
de Sistemas
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Docentes: Curso: Unidade:
Jessica Aline Schmidt Primaz e Suellen Dalmas Desenhista de Méveis Itapiranga:

suellen.dalmas@edu.sc.senai.br extensao Mondai
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Docentes:
Josiele Eilers Pedrelli, Priscila da Cunha e Siyyid Kazim Merched Ahimed

josiele.pedrelli@edu.sesisc.org.br
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Unidade:
Indaial

Curso:
Ensino Fundamental

Explorando o patrimonio de Indaial e Florianodpolis:

Walking tours e interacao com ChatGPT

O projeto teve como objetivos desenvolver habilidades
linguisticas em inglés, promover a consciéncia cultural e
historica, incentivar o trabalho em equipe e a criativida-
de, além de utilizar materiais reciclados para promover
a sustentabilidade. Iniciamos com a pesquisa de pon-
tos culturais e historicos para o Walking Tour, coletan-
do informacodes para a maquete e o tour. Os estudantes
entenderam os objetivos, aprenderam o vocabulario es-
pecifico e foram divididos em grupos para responsabili-
dades distintas.

Durante o Walking Tour, os docentes revisaram o itinera-
rio e reforcaram o vocabulario e as informacdes cultu-

rais. Visitaram os pontos selecionados e discutiram as
reflexdes culturais e historicas. O projeto envolveu uma
avaliacao final sobre os aprendizados e a importancia
da preservacao cultural. O cronograma foi detalhado,
com comunicacao continua e uso de recursos multimi-
dia para enriquecer os encontros e o tour.

A interdisciplinaridade foi promovida com a colaboracao
das areas de Ciéncias Humanas, Linguagens e Refor-
co Escolar. Foram utilizados ferramentas como Google
Maps, ChatGPT, e o Canva para planejamento, pesquisa
e criatividade.



Docente:
Talita Bitencourt Pereira
talita.pereira@edu.sc.senai.br

Curso: Unidade:
Desenhista Mecanico Joinville




Morro do Amaral: uma ilha de

patrimonios em Joinville

O objetivo do projeto foi de promover a valoriza-
cao e preservacao da regiao do Morro do Ama-
ral, em Joinville. Foram abordados temas como
economia, desigualdade social, trabalho, quali-
dade de vida, lazer, patrimoénio e cultura.

A metodologia envolveu dois momentos: nos En-
contros 1 a 4 foram realizadas oficinas presen-
ciais e virtuais com a professora apresentando
conceitos sobre Patrimoénio Cultural Material e
Imaterial, além de discutir o Morro do Amaral e
as relacoes de turismo com o patrimonio.

Nos Encontros 5 a 10, os estudantes participa-
ram de tutoria presencial, visita ao Arquivo His-
torico de Joinville e aula de campo no Morro do
Amaral, realizando entrevistas e pesquisa.

Docente: Curso:
Marluce Martia Ribeiro

marluce.ribeiro@edu.sesisc.org.br

Ensino Meédio
Ciencias Humanas

A partir da reflexao sobre como se constroem
as narrativas de uma cidade, foi perguntado aos
estudantes sobre seu conhecimento da regiao
e do Morro do Amaral. Apenas 2 dos 13 estu-
dantes conheciam o local, o que orientou a pes-
quisa de fontes e organizacao textual.

Foram utilizados recursos como Slides, videos,
sites, Canva e pesquisa no Arquivo Historico. As
principais dificuldades enfrentadas foram o tem-
po limitado e a escassez de fontes de pesquisa
online. O projeto culminou na elaboracao de um
e-book, compartilhado com os estudantes.

Unidade:
Joinville




Regulagem de Maquinas de Costura:

Configuracoes Ideais para cada Tipo de Tecido

O foco dessa Situacao de Aprendizagem foi voltado
para identificar os tipos de maquinas de costura e
as pecas que compdem essas maquinas, além da
utilizacao de EPIs e EPCs na manutencao desses
equipamentos.

O planejamento e a estruturacao das atividades fo-
ram baseados nas necessidades do cotidiano das
empresas de confeccao, focando na intervencao
dos equipamentos para ajustes e regulagens con-
forme a matéria-prima utilizada.

Buscou-se aproximar as atividades da realidade do
mercado para proporcionar uma experiéncia mais

Docente:
Heriberto Puff

heribertopuff@edu.sc.senai.br

Curso:
Mecanico de Maquinas
de Costura

proxima da vivéncia profissional. As estratégias
adotadas foram exposicoes dialogadas e atividades
praticas, com recursos como o laboratério de ma-
nutencao de maquinas de costura, manuais, aposti-
las, videos e maquinas.

O principal desafio foi a falta de conhecimento e
habilidade dos discentes no manuseio dos equipa-
mentos e tecidos, superado por meio de repeti¢cao
pratica. A reacao dos estudantes foi positiva, espe-
cialmente para agueles sem experiéncia prévia na
area, que entenderam melhor a dinamica de uma in-
dustria de costura.

Unidade:
Blumenau




Sensor
luminosidade

O objetivo primordial desse projeto foi o
desenvolvimento de uma fotocélula, que
apresenta como funcionamento a detec-
cao de auséncia de luz ou diminuig¢ao dela,
com intuito de acendimento automatico
de iluminagao

Utilizou-se softwares de simulacao de
projeto eletronico livre (EasyEDA). Passo
a passo explicativo e pratico, cada etapa
foi explicada separadamente e executada
pelos estudantes no mesmo dia de aula,
facilitando assimilacao do conteudo com
a pratica realizada, formando uma sequén-

cia logica do processo e execucao.

O maior desafio foi realizar com que toda
a turma participasse de forma ativa e que
todos estivessem na mesma etapa de exe-
cucao, para que a turma caminhasse junto
e os projetos fossem entregues na mesma
data proposta. Mesmo diante da dificulda-
de ou facilidade de alguns estudantes pe-
rante as atividade propostas.

De forma geral o feedback foi positivo e o
principal comentario foi que com a ativida-
de proposta foi possivel executar desde um
projeto que envolve teoria da eletronica ate
a execucao pratica de soldagem, monta-
gem e teste de componentes eletronicos.
Apos a finalizacao, era possivel observar a
felicidade dos estudantes de conseguirem
atingir o objetivo de terem um produto fun-
cional, desenvolvido por eles proprios.

Curso:
Eletronico de Manutencao Industrial
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Unidade:
Jaragua do Sul



Corrida para
aIndustria

O projeto simula o ambiente profissional da
industria, com equipes de trabalho organiza-
das por funcao através de crachas impres-
sos em 3D, através de uma sequéncia de
desafios praticos desde a montagem até a
venda do produto.

Atrilha de aprendizagem inicia na montagem
de um carrinho a friccao elastica de pecas
em mdf cortadas a laser. Estimula-se habili-
dades técnicas nos estudantes por meio da
leitura e interpretacao de desenho técnico e
Instrucao de Trabalho, escrita de Ficha Téc-
nica e E-mail Marketing aplicando conheci-
mentos de Fisica, Matematica, Artes e Portu-
gués. A reacao dos estudantes foi excelente,
com alto envolvimento e engajamento.

O desafio final, a corrida de desempenho
dos carros com troféus aos vencedores, ge-
rou grande satisfacao, com publicacoes es-
pontaneas nas redes sociais. O projeto teve
impacto positivo nas escolas estaduais e
turmas SENAI onde foi aplicado, sendo re-
conhecido como uma experiéncia de apren-
dizagem significativa.

Feedbacks indicaram que foi uma oportuni-
dade unica para os alunos, com uma profes-
sora destacando a experiéncia como incri-
vel. Um dos alunos mencionou que o projeto
estimulou o pensamento criativo e o traba-
lho em equipe, sendo um dia marcante de
desafios e bons resultados.

Docentes:
Sara Adriana Voltolini e Henderson Cari Nascimento
sara.voltolini@edu.sc.senai.br

Curso: Unidade:
Comunicacao Profissional Joinville




A problematica que motivou a elaboracao
desse projeto surgiu durante a coleta se-
letiva na escola: como separar e descar-
tar corretamente os residuos se todos os
sacos usados eram pretos? A solucao foi
simples e eficaz: fitas e flos coloridos para
identificar cada tipo de residuo, conforme
a cor da coleta seletiva.

A preocupacao com o aumento do lixo é
global, agravada pelo consumismo desen-
freado, que gera residuos solidos descar-
tados de forma inadequada, muitas vezes
em lixdes a céu aberto. Diante disso, a co-
leta seletiva se apresenta como uma al-
ternativa indispensavel para reduzir a pro-
ducao e o descarte incorreto do lixo.

Docente:
Vera Lucia Kellner da Silva
vera.k.silva@edu.sesisc.org.br

Curso:

Pequenos gestos, grandes
atitudes! Coleta seletiva

Este projeto, implantado na Escola Sesi,
teve como publico-alvo os estudantes
do 1° ano do Ensino Fundamental, esten-
dendo-se as demais turmas. Por meio de
oficinas, palestras e atividades de sensi-
bilizacao, os estudantes ampliaram seus
conhecimentos sobre os impactos do lixo
e a importancia da reciclagem.

Os resultados, analisados com base nos
dados coletados, demonstraram mudan-
cas comportamentais e maior conscien-
tizacao ambiental entre os estudantes,
promovendo atitudes mais responsaveis
com o meio ambiente.

Unidade:
Ensino Fundamental Sao Bento do Su



Docente:

Kelly Fabiana Casau de Mello Souza
kelly.mello@edu.sc.senai.br

Cachorrobo

Os estudantes reagiram de maneira posi-
tiva e entusiastica a Situacao de Aprendi-
zagem. A oportunidade de construir algo
pratico e funcional, como um robé em
formato de cachorro, despertou grande
interesse e engajamento.

A maioria dos estudantes se mostrou ani-
mada desde o inicio, especialmente pela
possibilidade de controlar o rob6 através
de um aplicativo no celular, aplicando a
|0gica de programacao necessaria para
controlar os motores e a comunicacao
via bluetooth.

Curso:

Os resultados observados foram bastan-
te significativos, refletindo o sucesso da
abordagem adotada, com o progresso vi-
sivel e os sucessos alcancados, muitos
estudantes relataram um aumento na
autoconfianca, especialmente em areas
nas quais inicialmente sentiam dificul-
dade.

Os projetos finais mostraram uma varie-
dade interessante de designs e aborda-
gens, demonstrando que os estudantes
estavam dispostos a pensar fora da cai-
Xa e inovar.

Unidade:

Iniciacao Profissional Itajai




Projeto
Olhares

O projeto teve como objetivo promover a

autoestima, a autopercepc¢ao e atroca en-
tre os estudantes de uma turma de inclu-
sao, usando a fotografia para fortalecer
a conflanca e o senso de identidade. O
primeiro encontro foi dedicado a sensibi-
lizacao dos estudantes sobre a autoima-
gem, com dinamicas de grupo que incen-
tivaram a reflexao sobre como se veem e
como desejam ser vistos.

JApOs essa etapa, foi realizado um ensaio
fotografico onde os estudantes se ex-
_pressaram por meio das poses e da es-
_. collfha dos acessorios, com apoio da foto-

Docentes:

Joseane Estefania Kogelinski Nizer Santiago, Fadia Pereira Nor e Tally Ferreira Mansur
fadia.nor@edu.sc.senai.br

grafa e das professoras. Na ultima etapa,
as fotos foram reveladas e entregues aos
estudantes, que, junto com suas familias,
compartilharam suas experiéncias e sen-
timentos ao ver as imagens.

O projeto utilizou cameras fotograficas,
materiais para dinamicas e o suporte de
professores. O principal desafio foi a falta
de equipamentos adequados, com a ilu-
minacao sendo fornecida por um estudio
caseiro criado pelos estudantes do ensi-
no médio. No entanto, a turma se mos-
trou coesa e colaborativa, superando as
dificuldades estruturais.

Unidade:
Sao Jose

Curso:
Maker Life Adults



Docente:
Maria Celene Petry
maria.petry@edu.sc.senai.br

Pljama
infantil

A ideia da Situacao de Aprendizagem
surgiu apos uma pesquisa onde aconte-
cia o curso de costureiro industrial, em
que foi constatada a caréncia da comu-
nidade e a falta de roupas para as crian-
cas no inverno. O projeto foi sugerido
aos estudantes, que aceitaram a propos-
ta de confeccionar pijamas. Coletamos
informacgodes sobre tamanhos e criamos
uma grade. Cada aluno ficou responsa-
vel por confeccionar dois tamanhos, uti-
lizando as técnicas de costura e mode-
lagem aprendidas.

Curso:

do Vestuario

Costureiro Industrial

As etapas incluiram o corte com mol-
des, costura, revisao, passagem e em-
balagem dos conjuntos. Utilizamos
materiais como malhas coloridas e es-
tampas infantis. Alguns estudantes en-
frentaram dificuldades técnicas, mas,
com meu apoio individual, superaram

os desafios.

O projeto foi abragcado com dedicacao
pelos estudantes, que se empenharam
para garantir a qualidade dos pijamas.
Os feedbacks foram muito positivos so-
bre o comprometimento deles. A entre-
ga dos pijamas as crianc¢as foi emocio-
nante, marcando o sucesso do projeto e
a satisfacao de todos.

Unidade:
Criciuma
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A proposta inicial visava engajar jovens de 16 anos,
considerando a distracao proporcionada pela tec-
nologia e celular. O objetivo era tornar o aprendi-
zado mais ludico, incentivando os estudantes a fa-
bricarem um objeto final, o piao, em uma maquina

usada na industria metalurgica, além de apresentar
os salarios e beneficios da profissao.

Foram aplicadas estratégias de ensino como de-
monstracao, sala de aula invertida, e aulas exposi-
tivas, utilizando recursos como laboratério de infor-
matica, paquimetros, trenas, relégio comparador,
torno e fresadora.

Docente:
‘ Luis Antonio Burzynski

luis.burzynski@edu.sc.senai.br

Al

Curso:
Operador de Manutencao
Eletromecanica

Unidade:
Porto Uniao

{ 721

Antes da pratica, os estudantes aprenderam a in-
terpretar desenhos técnicos e usar instrumentos de
medicao. A turma foi dividida em grupos para estu-
dar partes das maquinas e apresentar aos colegas.
A atividade incluiu demonstracoes de cada etapa
da fabricacao, com base em desenhos técnicos e
critérios de avaliacao rigorosos, como medidas e
tolerancias.

A competicao para ver qual piao rodava mais tempo
foi um aspecto motivador, e a atividade foi conside-
rada produtiva e enriquecedora pelos participantes.



Planilha de
custos logicos

A Situacao de Aprendizagem foi planejada para
resolver o problema de uma industria que enfrenta

dificuldades na organizacao de custos logisticos

utilizando métodos manuais, como papeis. A pro-
posta foi informatizar esses dados em uma plani-
lha eletronica, facilitando analises e projecgoes.

Os dadosde 2022 foram utilizados paratabularos
custos mensais de transporte, armazenamento,
embalagem, entre outros. As etapas envolveram
organizar os dados, analisar os custos mensais
para identificar o maior e o menor custo, calcular
a média e identificar tendéncias ao longo do ano.

Docente: Curso: Unidade:
Hermano Roepke Assistente de Operacdes Timbo
hermano.roepke@edu.sc.senai.br Logisticas
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Docente:
Joao Paulo Steinmacher
joao.steinmacher@edu.sc.senai.br

Curso: Unidade:
Aprendizagem Industrial Jaragua do Sul




Docente:

Marina Pereira Sbhardelatti Ricken Ll

marina.ricken@edu.sc.senai.br

Viloes coloridos

A Situacao de Aprendizagem foi planejada de forma co-
laborativa pelos professores do curso, durante reunioes
realizadas antes do inicio do ano letivo. O tema escolhido
para a colecao foi “Vildes da Disney”, que serviu como
inspiracao para os estudantes desenvolverem todas as
etapas do processo produtivo de uma peca de vestuario.

_As principais etapas do projeto foram: pesquisa sobre o

Ik
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Confeccionador de Moldes e Roupas

Unidade:
Brusque

tema, desenvolvimento dos painéis de inspiracao, cria-
cao dafichatécnica do produto, desenvolvimento da mo-
delagem da peca, construcao da peca piloto, adequacao
dos ajustes necessarios apos a avaliacao da peca piloto,
aprovacao do molde para confeccao, confecg¢ao das pe-
cas, acabamento das pecas, producao de moda com a
colaboracao de um stylist (ex-aluno do curso e profissio-
nal consolidado no mercado) e, por fim, a apresentagao
do projeto por meio de um desfile de moda no evento
Mundo SENAI. A organizacao das etapas foi planejada

|

de forma sequencial, de modo a garantir que cada aluno
compreendesse o processo e pudesse contribuir de ma-
neira pratica em todas as fases do projeto.

Durante a execucao da SA, um dos principais desafios
encontrados foi a diversidade de tecidos utilizados, uma
vez que cada tipo de tecido requer regulagens especi-
ficas nas maquinas, além de pontos e agulhas adequa-
das. Esse desafio foi superado por meio da confeccao
de varias pecas piloto, o que permitiu testar e ajustar os
processos até alcancar o resultado desejado.




Estufa automatizada para
cultivo de cogumelos comestiveis
em ambiente residencial

O foco dessa Situacao de Aprendizagem foi o
desenvolvimento de um projeto integrador que
uniu a aprendizagem industrial em eletrotécni-
ca a criagcao de uma estufa automatizada para
0 curso tecnico em Quimica. A iniciativa co-
mecgou com a apresentacao do curso e suas
demandas, seguida de uma introduc¢ao ao cul-
tivo de cogumelos comestiveis no laboratorio
de quimica. Compreendida a necessidade da
estufa, os estudantes planejaram em grupos,
realizando brainstormings para definir técni-
cas e materiais.

A construcao envolveu etapas praticas como
desenvolvimento da estrutura, instalacao elé-
trica e eletronica e programacao dos controles.

Docente:
Nathalia Massambani e Thaina Correa

nathalia.massambani@edu.sc.senai.br e thaina.correa@edu.sc.senai.br

O projeto foi concluido com testes
bem-sucedidos e a entrega da estu-
fa a turma de Quimica de Alimentos.

Os estudantes mostraram engajamen-
to ao aplicar conceitos tedricos em
uma situacao pratica, desenvolvendo
habilidades técnicas, comunicacao e
trabalho em equipe. Apesar de desafios
técnicos, demonstraram resiliéncia e ca-
pacidade de resolucao de problemas. A
experiéncia trouxe sentimento de realiza-
cao, consolidou o aprendizado e aumen-
tou a autoestima, com comentarios positi-
vos destacando o impacto pratico e o valor
do trabalho em equipe.

Unidade:
Jaragua do Sul

Curso:
Eletrotecnica



CLPduino - aplicacao pratica entre

0 Arduino e a programacao

A atividade foi planejada para desenvolver as ha-
bilidades dos estudantes em analise de sensores,
eletronica e uso de instrumentos de medicao, com
o objetivo de criar projetos utilizando Arduino, que
é uma plataforma de prototipagem que possibilita
o desenvolvimento de projetos eletronicos. O pro-
cesso envolveu etapas como levantamento de ma-
teriais, pesquisa sobre prototipagem, simulacao
no TinkerCad, execucao pratica e a documentacao
do projeto.

A metodologia aplicada foi pratica e colaborativa,
utilizando o TinkerCad para simulacoes e promo-
vendo brainstorming entre os estudantes para es-
timular a criatividade. Durante a execucao, os es-

Docente: Curso:

Gustavo Custodio Goulart
gustavo.goulart @edu.sc.senai.br

de Sistemas

Técnico em Desenvolvimento

tudantes enfrentaram desafios como diferentes
niveis de conhecimento e limitacdes de tempo,
que foram superados com a formacgao de grupos
mistos e a modularizacao dos projetos.

Os estudantes demonstraram grande engajamen-
to e aprenderam de forma pratica, o que contribuiu
para a compreensao dos conceitos técnicos. A
maioria dos grupos conseguiu concluir seus proté-
tipos com sucesso, e alguns até adicionaram fun-
cionalidades extras. O uso do TinkerCad e o apoio
constante foram aspectos altamente valorizados
pelos estudantes. O feedback foi positivo, desta-
cando o aprendizado colaborativo, a aplicacao pra-
tica dos conceitos e o desenvolvimento de habili-
dades técnicas e de trabalho em equipe.

Unidade:
Tubarao



Docentes: Curso: Unidade:
Cleice Rodrigues Castagna e Tais Garrido de Souza Linguagens, codigos '
cleice.rodrigues@edu.sesisc.org.br | tais.g.souza@edu.sesisc.org.br e suas Tecnologia

Joacaba




Cisterna para a turma
Tartaruga SESI
Custos Logicos

O planejamento para a Situacao de Aprendiza-
gem da turma “Tartaruga” foi motivado pela falta
de agua que a escola do SESI possuia em certos
dias para regar suas plantinhas e suas hortas.
O projeto foi estruturado em etapas essenciais:
identificacao dos objetivos, levantamento do co-
nhecimento prévio, planejamento pratico detalha-
do e organizac¢ao de materiais para a montagem
de uma cisterna.

Estratégias como aprendizagem ativa, colabo-
rativa, interdisciplinar e baseada em problemas,
além de recursos tecnologicos e manipulativos,
garantiram o envolvimento dos estudantes.

Docente: Curso:

Marcio Afonso de Souza Manutencio Planejada de
marcio.afonso@edu.sc.senai.br Maquina e Equipamentos
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Unidade:
Criciuma

Essa cisterna consistiu em uma ligacao da ca-
lha do telhado até um reservatorio de uma caixa
d'agua. Dentro dela foi inserido um cano de des-
pejamento para quando encher mais que o limite,
direcionar a agua fora da caixa. Com o objetivo de
manter a caixa sempre cheia para a turma usar e
regar suas plantas. No final do projeto, os estu-
dantes tiveram a ideia de fazer um desenho colo-
rido tematizado do fundo do mar na caixa d'agua.

Os estudantes destacaram a importancia do tra-
balho em equipe, o impacto positivo na experien-
cia pessoal e profissional, além do aprendizado
ao lidar com as criancas da Escola do SESI, que
assumiram o papel de chefes do projeto.




"~ Evento
gastronomico

A proposta aos estudantes foi o desenvolvi-

mento de um evento gastronOmico em varias
etapas:

- Apresentacao de plano de acao com relato-
rios diarios
* Criacao de produtos com 25% de opc¢oes

para intolerantes alimentares

» Escolha de decoracao que remete ao
Pais, com cores especificas, utensilios
e apresentacao cuidadosa

« Alimentos artesanais com informa-
coes detalhadas de preparo

 Espaco harmonioso, com simplicida-
de nos detalhes

Docente:
Neuza de Almeida Domiciano
neuza.domiciano@edu.sc.senai.br

Unidade:

Operador de Processos na Itajai

Industria de Alimentos e Bebidas
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Para facilitar a aprendizagem, utilizou-se ex-
posicao dialogada, atividades praticas em
laboratorio e design thinking, que envolveu
identificacao de persona, publico-alvo, desen-
volvimento de ideias e prototipa¢ao. O prin-
cipal desafio foi lidar com conflitos interpes-
soais por divergéncias de opiniao, que foram
superados com dinamicas de empatia e tra-
balho em equipe.

Os estudantes, inicialmente receosos, fica-
ram satisfeitos e surpresos com o sucesso
do evento, demonstrando grande aprendiza-
do e confianca no resultado.




Docentes:
Suelyn Baesso Ludtke, Katia Schirley Krogel e Paula Tomazeli
suelyn.baesso@edu.sc.senai.br

Curso: Unidade:
Confeccionador de Moldes e Roupas Guaramirim



Itinerarios
formativos

A proposta desse projeto foi o desenvolvimento de
um jogo, em diferentes modalidades (cartas, tabuleiro
e digital) contendo 10 opcdes de itinerarios formati-
vos profissionais: Menor Aprendiz e Jovem Aprendiz;
Aprendizagem Industrial; Lei do Estagio; Programa de
Trainee; Ensino Técnico; Ensino Superior de Tecno-
logia; Ensino Superior Bacharelado; Ensino Superior
Licenciatura; Pds-Graduagao (especializagdo, MBA,
mestrado, doutorado) e Ensino para Carreira Militar
(Aeronautica, Exército e Marinha).

Um dos momentos mais significativos dessa SA foi
a realizacao de uma exposicao para que os estudan-
tes e o docente pudessem jogar e conhecer todos os
jogos desenvolvidos.

A atividade contribuiu para a aquisicao de conheci-
mento sobre os itinerarios formativos e o desenvol-
vimento de habilidades como pesquisa, criatividade,
trabalho em equipe, comunicacao e resolucao de
problemas. Também favoreceu a conscientizagao
sobre o futuro profissional. O feedback dos estudan-
tes destacou aspectos positivos como a diversao e
o aprendizado, além de desafios relacionados a falta
de informacoes e a colaboracao no grupo.

As estratégias didaticas, como a aprendizagem ativa,
colaborativa e a gamificagao, aumentaram o engaja-
mento, facilitaram a compreensao e desenvolveram
habilidades essenciais. O uso de materiais diversos,
tecnologia e o espaco fisico estimularam a criativi-
dade e a autonomia dos estudantes.

Docente: Curso:
Marcos Pommer

marcos.pommer@edu.sc.senai.br

Unidade:
Blumenau

Ensino Medio
Mundo do Trabalho




Guincho para
elevacao de carga

Este projeto foi desenvolvido com as turmas de

Com materiais como MDF, cedidos pelo profes-
sor, e levando em conta medidas externas, os

estudantes criaram sete protdtipos, superando
expectativas e automatizando-os. Ao final, foi

realizada uma competicao para levantar carga,

primeira fase do curso Técnico em Eletromeca- . !
utilizando tarugos de aco de 2,7 kg. A equipe

nica, com o objetivo de criar protétipos de guin- ,
vencedora conseguiu levantar 32 kg, mostran-

chos na unidade curricular de Fundamentos da , -
do o sucesso do projeto. A atividade envolveu

Tecnologia Mecanica. A atividade foi proposta , o
aprendizado pratico, tornando os fundamentos

como uma competicao, estimulando o desen- o S -
tedricos mais dind@micos e acessiveis.

volvimento de capacidades técnicas e socioe-

mocionais. Os estudantes foram desafiados a Os desaflos de engajamento e monitoramento

construir guinchos para elevagao de carga, um das equipes foram superados com feedback

equipamento utilizado na industria para realizar constante do professor, promovendo uma com-

peticao saudavel e aprendizado coletivo.

forcas além das capacidades humanas.

Docente: -

. ere e Curso: Unidade:
Thiago Zili Vivan Elet A s Crici
thiago.vivan@edu.sc.senai.br etromecanica riciuma




Saude e bem-estar

do trabalhador

O projeto abordou a saude mental do trabalha-
dor por meio de uma pesquisa com estudantes
e seus colegas de trabalho, visando analisar o
bem-estar mental dos colaboradores. Apds a co-
leta e analise dos dados, foi realizado um evento
de integracao com a comunidade, incluindo uma
palestra do psicopedagogo Gelson de Jesus dos
Santos sobre saude mental. Os estudantes cria-
ram convites especiais, no formato de caixa cubo,
com chocolate e mensagens motivacionais, para
convidar amigos, familiares e representantes de
RH das empresas.

Utilizou-se planilhas eletronicas para organizar e
analisar os dados da pesquisa, que revelou que

Docente: Curso:
Maribel Saviatto Savi Mondo

maribel.mondo@edu.sesisc.org.br Tecnologias

Matematica e suas

mais de 40% dos participantes estavam em sofri-
mento mental, com 16% tendo considerado sui-
cidio. O evento, realizado no auditorio da unidade
escolar, proporcionou uma interacao entre estu-
dantes, colegas de trabalho, familiares e represen-
tantes de RH. A metodologia “Maos na Massa” foi
aplicada na confeccao dos convites. Ferramentas
como o Google Forms e Mentimeter auxiliaram na
pesquisa e avaliacao do projeto.

O principal desafio foi promover a inte-
gracao dos estudantes com seus co-
legas de trabalho, o que resultou
em um evento de grande impacto

e reflexao sobre a saude mental no
ambiente de trabalho.

Unidade:
Braco do Norte



Tendencias de organizacao
para o lar: projetando solucoes

O objetivo dessa Situacao de Aprendizagem foi de
desenvolver capacidades técnicas, sociais, organi-
zativas e metodoldgicas que possibilitaram aos es-
tudantes realizar desenhos técnicos de modveis em
2D e 3D. O desafio foi de elaborar moveis persona-
lizados para a empresa Madepar, localizada em La-
ges, que decidiu diversificar o leque de produtos a
serem disponibilizados no mercado.

O planejamento da SA iniciou com uma analise do
perfil da turma e dos recursos disponiveis, visando o
desenvolvimento das capacidades previstas na uni-
dade curricular. O projeto contou com 0S recursos
didaticos da empresa, buscando a0 mesmo tempo
o desenvolvimento dessas habilidades. Para contex-

Docente:
Natalia Peters Costa
natalia.peters@edu.sc.senai.br

O

Curso:
Desenhista de Moveis

tualizar foi criado um cenario desafiador para os es-
tudantes executarem o projeto proposto.

Foram utilizados recursos audiovisuais, como vide-
0s e demonstracoes de softwares, além de materiais
textuais e ilustrativos, como tutoriais. Um desafio foi
o desconhecimento dos estudantes sobre tecnolo-
gia e desenho técnico. Para supera-lo, os estudantes
realizaram exercicios simples relacionados a obje-
tos do cotidiano e foram aproveitados os desenhos
da empresa para introduzir conceitos técnicos.

Os estudantes demonstraram grande empolgacao
ao verem itens cotidianos transformados em obje-
tos 3D no software e ficaram surpresos pela possi-
bilidade de aplicar esses conceitos.

Unidade:
Lages

estante jodo pedro



Docentes: Curso: Unidade:
Patricia da Luz Caetano, Helen Clemes Cardoso, Isadora Costa Ciéncias da Natureza, Matemati- Tubars '
Rechia, Layane da Silva Correa - layane.s.correa@edu.sesisc.org.br ca e Biohackeria tbarao

T

Biotecnologia dos alimentos:
funcionais e nutracéuticos

Durante o planejamento integrado desse projeto,
foram unidas as unidades curriculares de Ciéncias
da Natureza, Matematica e Biohackeria (STEAM).
O objetivo foi de explorar os beneficios dos alimen-
tos e o protagonismo dos estudantes, utilizando
prototipagem e tecnologia. Inicialmente foi realiza-
da uma pesquisa sobre doengas comuns em ido-
SOS e para estudar os sistemas do corpo humano,
relacionando-0s aos orgaos principais.

A partir disso, os estudantes projetaram e confec-
cionaram protétipos interativos para representar
esses sistemas de forma didatica. A etapa final
foi voltada a Matematica, onde, por meio da plata-
forma App Inventor, os estudantes criaram um
aplicativo que sugere alimentos e receitas
relacionadas a prevenc¢ao de doencas, uti-
lizando as informacodes de sua pesquisa.

A prototipagem foi um dos principais desafios,uma
vez que os estudantes enfrentaram dificuldades
para criar sistemas interativos utilizando materiais
reciclaveis. No entanto, com o apoio continuo das
professoras, que orientaram sobre a escolha dos
materiais, eles conseguiram avancar.

O projeto gerou grande engajamento, com 0sS es-
tudantes se mostrando interessados no tema e
percebendo a importancia de transmitir informa-
coes sobre alimentacao e saude. Esse processo
despertou neles a consciéncia sobre como os ali-
mentos influenciam a qualidade de vida e como é
fundamental compartilhar essas informacoes para
a promoc¢ao da saude coletiva.




Lancador
de bolinhas

A turma envolvida nos estudos das uni-
dades curriculares de acionamentos
eletroeletronicos e eletronica aplicada a
sistemas automatizados teve a oportu-
nidade de aplicar os conhecimentos ad-
quiridos na criagao de um acionamento
eletronico paraum lancador de bolinhas.
Durante o processo, os estudantes de-
senvolveram o acionamento eletronico,
a estrutura do lancador, a montagem do
painel e o controle dos motores. Eles fi-
zeram uso de simuladores para montar
as estruturas e testar os acionamentos
eletronicos antes da execucao pratica,
0 que permitiu realizar ajustes e otimi-
zar O processo.

Docente:

Joao Carlos Giotto Junior e Olney Joner Técnico em Automacio

joao.giotto-junior@edu.sc.senai.br

Para entender o nivel de conhecimento
prévio dos estudantes foi realizada uma
pesquisa diagnostica antes do inicio dos
trabalhos. Essa pesquisa nao sé abordou
a montagem das estruturas, mas tam-
bém ajudou a identificar o dominio de
conceitos como Arduino, Controlador Lo-
gico Programavel e acionamentos elétri-
cos. A reacao dos estudantes foi muito
positiva, pois estavam vendo suas ideias
se transformarem em um projeto real. O
feedback também foi extremamente fa-
voravel, especialmente quando o projeto
foi apresentado no Mundo SENAI, geran-
do curiosidade entre os visitantes, que ti-
veram o interesse de saber, inclusive, se
o lancador de bolinhas estava a venda.

Curso: Unidade:
Sao Miguel do Oeste

Industrial
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Shark Tank
Senati

Ao longo da unidade curricular, os estudantes
elaboraram projetos cientificos incriveis das
areas da Administracao, baseados em praticas
empresariais de grandes corporagdes, como
Ambev, Apple, Banco Itau, Cacau Show, Hospi-
tal Albert Einsten e Petrobras. Esses projetos,
qgue narravam o detalhamento das estratégias
bem sucedidas de marketing dessas grandes
empresas brasileiras, foram apresentados em
um evento e lancados em formato de E-book
para uso interno.

Chamado Shark Tank Senai, o evento de apre-
sentacao dos projetos foi realizado com exclu-
sividade para os estudantes da Turma do Téc-
nico em Administracao. O congresso contou

Docente:
Joao Paulo Dias da Silva Munck
joao.munck@edu.sc.senai.br

Curso:
Técnico em Administracao

com o prestigio de renomados profissionais
do segmento e foi marcado por: conhecimen-
to, aprendizagem, a importancia da pesquisa
e, claro, as otimas apresentacoes dos proje-
tos desenvolvidos pelos estudantes do Senai.

Esse congresso, em que houve o langcamento
do primeiro E-book cientifico de projetos do
Técnico em Administracao do Senai da Rede
Digital, foi idealizado pelo Professor Joao
Paulo Munck. Além disso, vale ressaltar que
o nome do evento foi inspirado em um dos
grandes programas que estimulam o empre-
endedorismo brasileiro. O Shark Tank é um
sucesso mundial produzido pela CNBC em
qgue 5 grandes investidores se colocam como
jurados de ideias de negocio.

Unidade:
Florianodpolis
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Equilibrio, massa
e peso

A presente Situacao de Aprendizagem esteve vincu-
lada a um projeto sobre a génese do movimento e sua
transmissao, abordando conceitos como repouso e
movimento, velocidade, aceleracao, atrito e engre-
nagens, além de situacoes de equilibrio e desequi-
librio. O foco principal foi explorar essas tematicas
por meio da construcao de uma balanca com pecas
do kit Lego EV3. As atividades foram conduzidas de
forma heuristica, permitindo que os estudantes des-
cobrissem e refletissem sobre os conceitos experi-
mentados, promovendo uma aprendizagem ativa.

Docente: Curso:
Julierme Rosa

julierme.silva@edu.sesisc.org.br Robotica Teens

Maker Tecnologia e

O maior desafio foi incentivar os estudantes a propo-
rem explicacOes criativas e livres para as situacoes
observadas, estimulados por provocacdoes com hu-
MOr e por suas vivéncias pessoais.

Comparacoes dos comportamentos da balanca fo-
ram fundamentais para que os estudantes se sen-
tissem mais seguros e ousados. Esse processo de
sensibilizacao c<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>